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С компьютерами серии 
ISM Master Home Вы 
сможете без труда 
редактировать 
цифровое фото, звук или 
видео, смотреть DVD- 
фильмы, а также играть 
в самые современные 
игры, не задумываясь о 
том, хватит ли для этого 
ресурсов Вашего 


компьютера. А EZ г } 
благодаря . 
использованию в 

моделях этой серии ЦВ J 

нового чипсета Intel® 845 

компьютеры ISM Master P | 
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SPECIAL REPORT 
и Kingdom Hearts 


CKOPO PS2 

№ Tomb Raider: The Angel of Darkness 
Ш Gitaroo Man 

№ Britney's Dance Beat 

Ш Commandos 2: Men of Courage 

№ Legion: The Legend of Excalibur 


Kingdom Hearts 

Пожалуй, эта игра вызывала споры не меньше, чем 
FF: The Spirits Within. Мало кому верилось, что иг- 
ра, сочетающая в себе персонажей Диснея и самой 
Square, вообще возможна. Но продажи в Японии, 
перевалившие уже за первые две недели за пол- 
миллиона копий, говорят сами за себя. 


Maximo 

Являясь своеобразным наследником легендарной 
Ghosts’N Goblins, этот проект намного опередил 
своего предка, сохранив при этом все его основ- 
ные достоинства: простой и одновременно захва- 
тывающий игровой процесс, зопоминающегося 
главного героя и множество секретов. 


Disney's Peter Pan: 

Adventures in Never Land 

Никто не ожидал, что игра по уже вышедшему в 
США продолжению приключений Питера Пэна 
окажется вполне достойным продуктом. Есть толь- 
ко одно замечание: ориентирован он, конечно же, 
в основном на детскую аудиторию... 


ОБЗОР PS2 
№ Maximo 
Ш State of Emergency 


№ Pirates The Legend of Black Kat 


Robot Warlords 


Ш Shadow Man: 2econd Coming 
№ Thunderhawk: Operation Phoenix 


Ш Moto GP 2 


COVER STORY 


№ Delta Force: Urban Warfare 
№ Интервью с Rebellion Studios 


СКОРО PS ONE 


в Capcom vs SNK Pro 


ОБЗОР PS ONE 
и Rayman Rush 


№ Nascar Thunder 2002 


№ Gunfighter: The Legend of Jesse James 
№ Disney's Peter Pan: Adventures in Never Land 


ТАКТИКА 
в Final Fantasy VI 


56 ЖЕЛЕЗО 


56 gi Final Fantasy The Watch 


60 ОБРАТНАЯ СВЗЯЬ 


60 № Письма и рисунки читателей 
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СПИСОК ИГР В АЛФОВИТНОМ ПОРЯДКЕ 
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_Мазсаг Thunder 2002 


Pirates The Legend 

of Black Kat 

Rayman Rush 

Robot Warlords 

Shadow Man: 2econd Coming 28 
State of Emergency 22 
Thunderhawk: Operation Phoenix 30 
Tomb Raider: The Angel of 
Darkness 14 


TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS 
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АЙРИТ ДРУЖИТ С ГУФФИ ИЛИ НОВЫЙ "ДИСНЕЙЛЕНД" ОТ ВЕЛИНОЙ SQUARE 


ЗДРАВСТВУЙТЕ, 
УВАЖАЕМЫЕ ЧИТАТЕЛИ! 


Врямя пробежало совершенно незаметно, 
ивы держите в руках уже 50-ый номер 
OPM. Правда, мы не стали как-то по осо- 
бому отмечать это “событие”. Конечно, бы- 
ли идеи по примеру СИ сделать подборку 
игр с числом 50 в названии:), да и Щерба- 
ков просто рвался написать давно вына- 
шиваемый им материал о 50-ти самых 
худших проектах за историю Р5Х. Но не для 
кого не секрет, что реальность постоянно 
вносит коррективы в любые планы. Напри- 
мер, анонсированный в прошлом номере 
спец по истории Final Fantasy пришлось пе- 
ренести из-за внезапно появившегося “но- 
вого хита” будущего лета (я имею ввиду 
DFUVV). А кроме того журнал еще немного 
похудел, так что пришлось выбирать. Ho и 
хороших новостей хватает. Несмотря на 
упомянутое похудение, информации в жур- 
нале практически не убавилось. Мало этого 
мы все-таки запустили давно обещанный 
РАС, и восстановили в обзорах игр для PS2 
условные обозначения дополнительных 
функций и аксессуаров. Такие дела, оста- 
вайтесь с нами, всего хорошего! 


Tomb Raider: The Angel of Darkness 

Как мы и сообщали в новостях прошлого номера, 21 марта Core Design нако- 
нец-то сообщила все подробности относительно очередной серии легендар- 
ной Tomb Raider, разрабатываемой уже для платформ нового поколения (пока 
это только PS2 и РС). Лара жива и невредима и даже еще больше похороше- 
ла... Причем в середине ноября перед нами предстанет только первый эпизод 
из четырех запланированных плодовитой командой. Таким образом, 
расхищение гробниц, храмов и банков:) растягивается еще на несколько лет. 


Главный редактор «ОРМ Россия», 
Михаил Разумкин 


Редакции ОРМ требуются авторы 
для разделов «Скоро», 
eg PS2» и «Обзор PS one», 
а также сайта www.playstation.ru. 


2 ПОСТЕРА 


Требования: наличие приставок 
PS2 и (или) PSX и персонального 
компьютера с выходом в 
Интернет, знание предмета. 
Желателен опыт работы и знание 
английского языка. 


Свои резюме присылайте 
по адресу: razum@gameland.ru 
с пометкой «Работа». 


Р!аубгаНоп.2 


На обложке: Пока остающийся безымянным, борец с мировым терроризмом 


из нового FPS для PS one — Delta Force: Urban Warfare от Novalogic. 
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Ведущий рубрики Александр Щербаков 


EverQuest появится 
Ha PlayStation 2 


Одна из самых популярных онлайновых 
ролевых игр выйдет и Ha PlayStation 2, 
хотя и в несколько измененном виде. 
Sony Online Entertainment, которая в 
свое время издала это мегапопулярное 
р РС, сообщила, что в данный 
ент полным ходом идет разработка 
Ques Onli Adventures для 
a 2. Д вие игры будет раз- 
ворачиваться з 00 лет до событий 
EverQuest, а об 
же, будет при! 
гинале. Интерес 0 
планирует серьезно пора 
рощением продукта 
сразу «включиться» в пр 


этикетки с предупреждениями. Мол, чрез- 
мерная игра в них может быть опасна для ва- 
шего здоровья. Побуждением к подобным 
действиям стала смерть сына этой дамы, 
проводившего по 12 часов в день за игрой и 
бросившего ради этого учебу и работу и в 


конце концов покончившего с собой. 


пришлось бы долго разб, с тем, EverQuest вообще славится тем, что многие 
что, собственно, ему нужн и как люди на него очень серьезно «подсажива- 
все это работает. Выход EverQ лись». В частности, ранее один из пользова- 
Online Adventures намечен на второй — телей ухитрился просидеть за игрой 36 часов 
квартал 2003 года. без перерыва на сон. В результате чего у не- 


С EverQuest, кстати, связана одна л пыт- го возникли проблемы с психикой и нача- 
ная история. Одна женщина н о подала — лись галлюцинации. Молодому человеку по- 
в суд Ha Sony и требует, чтобы на игры, по- — казалось, что монстры из EverQuest вылезли 
добные вышеозначенному продукту, лепили — из монитора и начали на него охоту. 
|] 
‚ от GameCube к Piaystation 
= © 
IBM, Toshiba, Sony Corporation и Sony Computer Entertainment до- шение к ранним сообщениям о сотрудничестве между IBM, Toshiba и 


Sony. То есть, по всей 
ный момент и ведут рабо 
щей под названием Cell 
PlayStation 3. 

К слову сказать, в недавнем прошлом IBM успела отметиться работой 
с Nintendo. Плодом это отрудничества стал центральный процес- 
сор игровой приставки GameCube. 


стигли соглашения, согласно которому все вышеупомянутые компа- 
нии будут совместно разрабатывать технологии производства ком- 
пьютерных чипов. За основу взяты уже готовые технологические ре- 
шения IBM. Основной упор в исследованиях будет делаться на со- 
здание максимально дешевых устройств, предназначенных для ис- 
пользования в самых различных продуктах включая игровые при- 
ставки. По слухам, вышеозначенное соглашение имеет прямое отно- 


оятности, именно эти три компании в дан- 
у над архитектурой процессоров, проходя- 
И именно Cell, скорее всего, станет ядром 


Хит парад подготовлен на основе интернет материалов 


1. ARMORED CORE 3 

2. KINGDOM HEARTS 

3. SUPER ROBOT TAISEN IMPACT 
4. TEKKEN 4 

5. FROM TV ANIMATION: ONE PIECE GRAND BATTLE 2 


FROM SOFTWARE (PS2) 
SQUARE (PS2) 
BANPRESTO (PS2) 
NAMCO (PS2) 

BANDAI 
KOEI (PS2) 
KONAMI (PS2) 
SEGA (PS2) 
CAPCOM (PS2) 


6. NOBUNAGA'S AMBITION RANSEIKI 

7. JAPAN PROFESSIONAL BASEBALL 2002 
8. LET'S MAKE THE J. LEAGUE 2002 

9. ONIMUSHA 2: SAMURAI’S DESTINY 

10. JIKKYOU POWERFUL PRO BASEBALL 2002 SPRING KONAMI 
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Capcom сообщила новые подробности сво- 
его проекта Gun Survivor 3: Dino Crisis. В иг- 
ре вам предстоит управлять американским 
пилотом Mike Wired, пытающимся предотв- 
ратить катастрофу глобального масштаба. 
> Сюжет вращается вокруг некого простран- 
ственно-временного сдвига, который мо- 
жет повлиять на ход истории. В результате 
чего окажется, что такое существо, как че- 
ловек, на планете не появлялось вообще. 
Действие начинается в 2009 году, когда 
американский сенат попытался предотвра- 
тить трагедию и постановил перетащить 
всяческих динозавров в будущее, а затем 
обратно в прошлое. Закончилось все, ко- 
нечно же, масштабной пальбой. В Японии 


а : 
2 GG’ GS’ OK oz: 


ВЕЛИКОБРИТАНИЯ PS2 


Охота на дино 
начнется в uM 


a 
> 
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Gun Survivor 3: Dino q появится уже в 
июне. Хотелось бы надеяться, что он не 
произведет такого же отталкивающего впе- 
чатления, как два его предшественника. 

Из новостей от Сарсот хотелось бы отме- 
тить информацию о том, что уже полным хо- 
дом идет разработка продолжения Maximo. 
По слухам, игра достаточно серьезно изме- 
нится, так как создатели продукта хотят 
отойти от концепции «прыг-скок». 

Заметим также, что Onimusha 2: Samurai’s 
Destiny наконец-то получила североамери- 
канскую дату релиза - 27 августа. А продол- 
жение Devil May Cry наверняка будет показа- 
но публике на грядущей ЕЗ. Ждите от нас 
подробностей. 


Хит парад подготовлен на основе интернет-материалов 


1. GRAND THEFT AUTO 3 


2. METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY 


3. GRAN TURISMO 3: A-SPEC (PLATINUM) 
4. TEKKEN TAG TOURNAMENT (PLATINUM) 
5. KNOCKOUT KINGS 2002 

6. STATE OF EMERGENCY 

7. TONY HAWK’S PRO SKATER 3 


8. MAX PAYNE 
9. PRO EVOLUTION SOCCER 
10. HEADHUNTER 
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ROCKSTAR 
KONAMI 
SCEE 

SCEE 

EA SPORTS 
ROCKSTAR 
ACTIVISION 
ROCKSTAR 
KONAMI 
SCEE 


НИКАКИХ 
PlayStation 2 


HA CeBIT! 


Мини-скандал произошел на выставке 
CeBIT, проходившей в Ганновере с 13 по 
20 марта сего года. Sony Germany заре- 
зервировала на своем стенде место, спе- 
циально предназначенное для демонст- 
рации PlayStation 2. В то же время руко- 
водство выставки запретило компании 
Microsoft устанавливать демо-аппараты 
консоли Xbox на своем стенде, так как 
это якобы идет вразрез с правилами 
проведения выставки. Microsoft недолго 
думая подала жалобу организаторам 
CeBIT, не без оснований считая такой 
“ход конем” вопиющей несправедли- 


востью. В результате Sony пришлось уб- 
рать PlayStation 2 со своих стендов. 


Демонтаж демонстрационного 
оборудовния со стенда Sony 


orm Froccurm 
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Sega приносит 
извинения 


В мартовском номере журнала мы сообщали вам о судебной тяжбе меж- 
ду Nike и Sega. Предметом разбирательства стал рекламный ролик МВА 
2К2, чуть ли не полностью сплагиаченный с Nike’oBckoro Frozen 
Moment. Как стало известно, в первый день слушания представители 
Sega принесли пострадавшей стороне свои извинения и в качестве 
компенсации согласились вложить $100000 в программу по поддержке 
молодежи, проводимую Nike. 


Новая Gran Turismo 
К КОНЦУ БУДУЩЕГО ro 


Sony Computer Entertainment официально 
заявила, что в конце 2003 года она планиру- 
ет выпустить новую часть Gran Turismo. На- 
звание продукта пока не утверждено: в од- 
них источниках игра проходит как Gran 
Turismo 4, в других - как Gran Turismo 
Online. На данный момент продукт находит 
ся на ранней стадии разработки, и 
Polyphony Digital пока не готова продемон- 
стрировать публике хоть что-нибудь из не- 
го. Как уже сообщалось ранее, новая версия 
Gran Turismo будет серьезно заточена под 
онлайновый многопользовательский режим 
(GT Online она называется неслучайно), хо- 
тя single player никуда из нее не денется. 
После завершения работы над игрой 
Polyphony Digital собираются взяться еще 
за два проекта. 

Также появилась информация о том, что 
Gran Turismo Concept к концу лета выйдет в 
Европе и, возможно, в Штатах. 


Хит-парад проката игр . Составлен на основе интернет-материалов 


1. GRAND THEFT AUTO 3 ROCKSTAR (PS2) 
2. VIRTUA FIGHTER 4 SEGA (PS2) 
3. STATE OF EMERGENCY ROCKSTAR (PS2) 
4. STAR WARS: JEDI STARFIGHTER LUCASARTS (PS2) 
5. ALL STAR BASEBALL 2002 ACCLAIM (PS2) 


6. MAX PAYNE ROCKSTAR (PS2) 
7. JAMES BOND 007: AGENT UNDER FIRE (XBOX) 
8. JAMES BOND 007: AGENT UNDER FIRE (PS2) 
9. KNOCKOUT KINGS 2002 ELECTRONIC ARTS (PS2) 
10. МВА 2К2 SEGA (PS2) 
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Sega анонсирует 
НОВЫЕ ПРОЕКТЫ ДЛЯ PS2 


На прошедшей в конце 
марта выставке Game Jam 2 
компания Sega представи- 
ла ряд интереснейших про- 
ектов для PlayStation 2. 

В первую очередь, обратила 
на себя внимание играбель- 
ная версия action’a Gungrave. 
Игра разрабатывается в со- 
трудничестве с Red 
Entertainment и на данный 
момент является одним из 
самых интересных продуктов 
от Sega, предназначенных 
для платформы Р52. Проект 
выполнен в духе Devil May 


Cry, правда, с гораздо боль- 
шим упором на action и ди- 


зайном, выполненным изве- 
стными японскими анимеш- 
никами. В частности, за 


внешний вид боевых роботов 
отвечает Fujishima Kosuke, 
работавший над Oh! My 
Goddess, а над персонажами 
колдует Naito Yasuhiro, изве- 
стный по Trigun Maximum. 
Gungrave обещают показать 
на ЕЗ, а уже на июль заплани- 
рован японский релиз. Уже 
было подтверждено, что игра 
абсолютно точно выйдет в 


Северной Америке. 

Также была показана The 
Planet Gunsmoke Trigun - ur- 
pa, немного напоминающая 
Gungrave. Правда, продемон- 
стрированный ролик практи- 
чески ничего не говорит о 
собственно игре. Так что ос- 
тается ждать подробностей. 
Хорошее впечатление про- 
извела четвертая часть 
Aerodancing. Судя no все- 
му, сеговская леталка 
вполне может конкуриро- 
вать с Ace Combat: Distant 
Thunder ot Namco. 


\ ЕВРОПЕЙСКОЕ ИЗДАНИЕ 
Final Fantasy Х 


Final Fantasy X, которая появится в Европе 31 мая, будет снабжена дополнительным DVD-anckom. Называется он 
Beyond Final Fantasy, и включен в него практически стандартный бонусный материал: интервью с разработчиками и 
актерами, о вавшими персонажей, галереи со скетчами, видеоклип на песню, звучащую в игре, и еще ряд небес- 
полезных для фаната вещей. Похоже, у японских компаний теперь вошло в привычку комплектовать европейские из- 
дания игр различными бонусными дисками. Это нечто вроде компенсации за невероятные задержки релизов. 


Информация предоставлена компанией Софт Клаб 


1. THIS IS FOOTBALL 2 

2. HARRY POTTER AND THE PHILOSOPHER’S STONE 

3. С-12 

4. MEDIEVIL 2 

5. FORMULA ONE 2001 

6. TOMORROW NEVER DIES (PLATINUM) EA 
7. MEDAL OF HONOR (PLATINUM) EA 


8. NEED FOR SPEED: ROAD CHALLENGE EA 
9. ROAD RASH (CLASSICS) EA 


10. CROC 2 FOX INTERACTIVE 
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САМЫЕ ЛЮБИМЫЕ 


Хит- парад подготовлен по результатам анкетирования читателеи 


1. METAL GEAR SOLID KONAMI 
2. FINAL FANTASY IX SQUARE 
3. SILENT HILL KONAMI 
4. TEKKEN 3 NAMCO 
5. PARASITE EVE 2 SQUARE 
6. SYPHON FILTER 3 SCEE 
7. GRAN TURISMO 2 SCEE 
8. RESIDENT EVIL 3: NEMESIS CAPCOM 
9. WWF SMACKDOWN! тна 
10. DRIVER 2 INFOGRAMES 


САМЫЕ ОЖИДАЕМЫЕ 

Хит парад подготовлен по результатам анк етирования читателеи 

1. FINAL FANTASY X SQUARE (PS2) 
2. TEKKEN 4 NAMCO (PS2) 
3. XENOSAGA EPISODE 1 NAMCO (PS2) 
4. RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN ACTIVISION (PS2) 
5. BLACK & WHITE MIDAS 
6. FINAL FANTASY XI SQUARE (PS2) 
7. VIRTUA FIGHTER 4 SEGA (PS2) 
8. SOUL CALIBUR 2 NAMCO (PS2) 
9. MEDAL OF HONOR: FRONTLINE ELECTRONIC ARTS (PS2) 
10. GRANDIA XTREME GAME ARTS (PS2) 


В хит-парад "ожидаемых" впервые попал Return to Castle Wolfenstein. И при этом сразу же 
скакнул на четвертое место! Результат просто потрясающий, и можно с уверенность 
утверждать, что после выхода Final Fantasy Х и Tekken 4 эта игра вполне сможет претендовать 
на первую строчку чарта. Что касается Black & White, то данное чудо в перьях неожиданно 
рухнуло аж на несколько позиций вниз. Неслабый провал ждал и Resident Evil 3: Nemesis в 
списке "любимых". Сарсот'овский суперхит расположился точнехонько над нашим вечным 
фаворитом WWE Smackdown! А это, между прочим, аж восьмая позиция. 


ST Tear 


State of Emergency 

Честно говоря, никто из нас не сомневался, что State of Emergency придется по вкусу российским 
игрокам. В конце концов, Россия - страна в которой в культовый статус возводились такие игры, 
как Mortal Kombat. В которой орды РС'шников бегут за продуктами, вроде Hooligans: Storm Over 
Europe. То есть, для большинства геймеров главное - кровища и "жестокость". А не игровой 
процесс. Странно, что State of Emergency не занимает первое место. Впрочем, описанная мною 
ситуация характерна и для всего игрового мира в целом. И это настораживает. 


ма ya ‘~~ РОССИЯ PS2 
e Legend o Информация предоставлена компанией Софт Клаб 
Black Kat 


Похоже, графическое № : 1. GRAND THEFT AUTO 3 ROCKSTAR 
оные + = ly 2. MAX PAYNE ROCKSTAR 


продукта не отпугивает 
покупателей. 


3. GRAN TURISMO 3 A-SPEC SCEE 

4.1<0 SCEE 

5. JAK & DAXTER: THE PRECURSOR LEGACY SCEE 

Shadow Man: 6. HEADHUNTER SCEE 

2econd Coming 7. STATE OF EMERGENCY ROCKSTAR 
Может, это и далеко не 

“чае 52 xm 8. PIRATES: THE LEGEND OF BLACK КАТ ELECTRONIC ARTS 

aa 9. SHADOW МАМ: 2ECOND COMING ACCLAIM 

она наверняка 10. ONIMUSHA: WARLORDS CAPCOM 


нравится. 
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ДАТА ИГРА ИЗДАТЕЛЬ РЕГИОН 
02082002 Dracula: The Last Sanctuary Dreamcatcher US 
@ 0205.2002 Commandos 2: Men of Courage Eidos Eur 
02.05.2002 Hitman 2: Silent Assassin Eidos Eur 
02.05.2002 Army Men: RTS 3D0 Eur 
HB 02052002 Rally Championship SCI Eur 
02.05.2002 Westlife: Fan-o-Mania TDK Eur 
02.05.2002 Panzer Front 2 Bis Virgin Eur 
02.05.2002 Alex Ferguson's Player Manager 2002 Ubi Soft Eur 
— 03052008 Jade Cocoon 2 Ubi Soft Eur 
Й 03052002 Metal Slug X гоп Eur 
03.05.2002 Planet of the Apes Ubi Soft Eur 
07.05.2002 Britney's Dance Beat THG US 
08.05.2002 Hooters Road Trip Ubi Soft US 
08.05.2002 Power Play: Sports Trivia Ubi Soft US 
08.05.2002 Downforce Titus US 
B 10052002 Deus Ex Eidos Eur 
10.05.2002 Frank Herbert's Dune Cryo Eur 
0.05.2002 Jekyll & Hyde Cryo Eur 
10.05.2002 Sven Goran Eriksson's: World Cup Challenge Ubi Soft Eur 
0.05.2002 Sven Goran Eriksson's: World Cup Manager Ubi Soft Eur 
10.05.2002 Tetris Worlds THQ Eur 
B 10052002 Virtua Fighter 4 Sony Eur 
0.05.2002 Sven Goran Eriksson's: World Cup Challenge Ubi Soft Eur 
005.2002 Sven Goran Eriksson's: World Cup Manager Ubi Soft Eur 
14.05.2002 Test Drive Infogrames US 
Й 14052002 RLH: Run Like Hell nterplay US 
50520082 Digimon World 3 Bandai US 
5.05.2002 David Beckham Soccer Sammy US 
15.05.2002 Mike Tyson Heavyweight Boxing Codemasters US 
5.05.2002 Way Of The Samurai BAM Entertainment US 
— 15052008 WipEout Fusion BAM Entertainment US 
7.05.2002 Downforce Titus Eur 
7052002 Mike Tyson Heavyweight Boxing Codemasters Eur 
7.05.2002 Red Сага Midway Eur 
Й 22052002 Delta Force: Urban Warfare Electronic Arts US 
24.05.2002 Rescue Heroes Sierra Eur 
24.05.2002 David Beckham Soccer Rage Eur 
Й 24052002 Gitaroo Man THQ Eur 
24.05.2002 International Superstar Soccer 2 Konami Eu 
24.05.2002 Megarace 3 Dreamcatcher Eur 
— 24052002 No One Lives Forever Sierra Eur 
24.05.2002 Tiger Woods PGA Tour 2002 Electronic Arts Eur 
28052002 Austin Powers Pinball Take 2 US 
28.05.2002 Barbarian Titus US 
28.05.2002 Monster Jam Maximum Destruction Ubi Soft US 
31.05.2002 Britney's Dance Beat THQ Eur 
31.05.2002 F1 2002 Electronic Arts Eur 
— 31052008 Final Fantasy X Sony Eur 
31052002 Need for Speed: Hot Pursuit 2 Electronic Arts Eur 
31.05.2002 Star Trek Voyager: Elite Forces Activision Eur 


I “Official PlayStation Россия” рекомендует! 


ОБЗОР - описание игры, которую уже можно купить 
СКОРО - обзор игры, которая скоро выйдет 
ТАКТЧКА - советы по прохождению игры 
BUBMUOTEKA - гид для покупателя 
ЖЕЛЕЗО - обзоры аксессуаров для PlayStation 
Более-менее приличная игра, 


Ш Таких игр не бывает. 9 
отставшая на пару лет. 
|2 Полный провал eq Хорошая игра. 


Тихий ужас, но играть 8 | Очень хорошая игра. 
можно... 


|4 Уровень ниже среднего. |9 Почти идеальный продукт. 


S| Средняя игра, 


Аналоговое управление 


Идеал, к которому всем нужно 
стремиться. 


or: 


Вибрация 


Es 


USB Мышь/Клавиатура 


Графика: оценивается то, как 
выглядит с художественной 
и технической точки зрения 


та или иная игра. 


Звук: оценивается звуковое и 
музыкальное сопровождение 


игры. 


РРЕ=/ 1) 


> 


Gameplay: оценивается качест- 


во и проработка игрового про- 
цесса того или иного продукта. 


Управление: оценивается 
удобство, интуитивность и от- 
зывчивость управления игрой. 


Оригинальность: насколько та 
или иная игра отличается от 


своих 


Разделенный экран 


dualshock 


splitscreen 


r= 


Световой пистолет 


= 


Руль 


1 игрок 


ПЛАТФОРМА 


PS one 
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PS2 
PS2 


PS one 
ro One 


PS one 
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PS one 
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PS2 
PS2 
PS2 
PS2 
PS one 
PS2 
PS one 


PS one 
PS2 
PS2 
PS2 
PS2 
PS2 
PS2 
PS one 
PS2 
PS2 
PS2 
PS2 
PS2 
PS2 
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руль 


пистолет 
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Карта памяти 


УСЛОВНЫЕ ОБОЗНАЧЕНИЯ 


карта 
памяти 


га tie © 


2 игрока 


МЫШЬ 


od 


MultyTap 
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Е дети с пляжей острова Судьбы 


СЕ 


ШИ Copa (Sora), 14 лет 
Подросток, чья голова забита пробле- 
мами, присущими его возрасту, но при 
этом большой оптимист. Порой может 
действовать не очень рассудительно, 
зато обладает завидным чувством 
справедливости. 


ШИ Рику (Riku), 15 лет 

На первый взгляд, он может пока- 
заться спокойным и собранным, од- 
нако на самом деле Рику - крайне 
беспокойный парнишка, смело ставя- 
щий под вопрос многие реалии замк- 
нутого мирка, в котором он живет. 


ШИ Каири (Kairi), 14 лет 

Пару лет назад переехавшая на OCT- 
ров, где живут Сора и Рику, Каири - 
внешне нежная и хрупкая девочка, тем 
не менее обладающая твердым харак- 
тером и силой воли. 


СЕ>Г FoccuR и 
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изменившиеся, HO узнаваемые 


ME Сельфи (Selphie), 13 лет 

Беспечный, дружелюбный и общи- 

тельный ребенок. Всегда старается 

быть лидером компании, нещадно го- 

няет своими командирскими указани- 
w amu Bakky. 


ШИ Вакка (Wakka), 15 лет 
Юный спортсмен, временами сенти- 
ментальный, временами упертый как 
осел. Отлично справляется с ролью 
“старшего брата”, на него всегда мож- 
но положиться. Слегка завидует Рику, 
потому что у того прекрасно получа- 
ется все, за что бы он ни брался. 


MME Тидус (Tidus), 13 лет 
Бодрый, озорной мальчишка, легко 
приходящий в волнение по любому 
поводу. Уверен в своих атлетических 
способностях, предлагает померяться 
силой и ловкостью буквально каждо- 
му встречному. 
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бессмертные Дональд и Гуфи 


ME Дональд Дак (Donald Duck) 
Придворный волшебник, преданный 
слуга короля. Он отправляется в путе- 
шествие, чтобы исполнить приказы ис- 
чезнувшего хозяина. Добрый в душе, 
но жутко сварливый, нетерпеливый и 
неразумный кудесник, который не раз 
поставит команду на грань гибели. 


ME Гуфи (Goofy) 

Предводитель королевских рыцарей, 
воин, презирающий оружие. Следуя 
приказу короля, сопровождает До- 
нальда в его поисках таинственного 
ключа. Беспечный неуклюжий ры- 
царь, способный вызвать улыбку да- р Е 
же в самых тяжелых ситуациях. | 
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Я помню чудное мгновенье, передо мной явилась ты... Нет, не 

так. Иногда она возвращается снова... Хм-м, опять что-то не то. 

Короче говоря, рано или поздно это должно было случиться. 

В конце марта компания Eidos приоткрыла завесу таинственности, 

скрывавшую один из самых ожидаемых проектов на PS2 - Tomb 

Raider: Angel of Darkness (ранее известный как Tomb Raider Next 
5) О да, вы He ошиблись: Lara Croft снова с нами! 


Generation 


озрадуйтесь, поклон- 

ники расхитительни- 

цы гробниц, наконец- 

то ваши молитвы были 

услышаны! Похоже, 

Core Design все-таки 
поняла простую истину, заключаю- 
щуюся в том, что даже трижды гени- 
альная идея нуждается в притоке 
“свежей крови”, иначе со временем 
она превращается в затхлое болото, 
неприглядный вид которого не зама- 
скируют никакие косметические из- 
менения. Если бы при разработке 
Angel of Darkness создатели, как по- 
велось, ограничились одним лишь 
улучшением графики, разъяренные 
фанаты, скорее всего, линчевали бы 
их прямо в офисе. Поэтому в первую 
очередь был придуман оригиналь- 
ный сюжет, придавший игре несвой- 
ственную ей мрачность, таинствен- 


Детализация заднего плана 
заметно возросла 


ность и глубину. Правда, вместо сло- 
ва “сюжет” разработчики предпочи- 
тают более солидное определение - 
“книга”. Новое приключение будет 
поделено на четыре отдельных эпи- 
зода, которые Core Design планирует 
выпускать в течение ближайших че- 
тырех лет (по одному эпизоду каж- 
дый ноябрь). Соответственно, Angel 
of Darkness - всего лишь первая гла- 
ва намечающейся оперы. Рассмот- 
рим же этого “первенца” поближе. 

Действие игры разворачивается спу- 
стя какое-то время после событий, 
имеющих место в Tomb Raider The 
Last Revelation. Как вы, наверное, 
уже догадались, слухи о гибели Лары 
оказались слегка преувеличены. Тем 
не менее роковой случай в Египте 
изменил всю ее жизнь. Благородная 
дива утратила желание исследовать 
какие бы то ни было гробницы или 
пещеры, стала замкнутой, раздражи- 
тельной и молчаливой. Прибыв по 
просьбе своего бывшего учителя в 
Париж, мисс Крофт обнаруживает 


14 OFM Froccurm 


Имя: Лара Крофт 
Национальность: англичанка 
Дата рождения: 14 февраля 
Место рождения: Wimbledon 
Образование: 

Private Tutoring (3 - 11) 

Wimbledon High School for Girls (11 - 16) 
Gordonstoun Boarding School (16 - 18) 
Swiss Finishing School (18 - 21) 
Группа крови: АВ 

Рост: 172 см 

Вес: 50.5 кг 

VIS: 85x60x87,5 

Цвет волос: брюнетка 

Цвет глаз: коричневые 
Семейное положение: 

не замужем 

Особые приметы: носит 9 мм 
пистолет 


две не совсем приятные вещи. Сюр- 
приз первый: ее наставник стал 
жертвой зверского убийства. Сюр- 
приз второй: в совершенном пре- 
ступлении обвиняют не кого-нибудь, 
а именно ее. Что же здесь произош- 
ло на самом деле? Кто истинный 
убийца? Каковы были его мотивы? 
Вопросов больше, чем ответов. Вме- 
сто того чтобы сдаться полиции, Ла- 
ра поступает так, как на ее месте по- 
ступил бы любой законопослушный 
гражданин - ударяется в бега, между 
делом пытаясь провести независи- 
мое расследование и доказать соб- 
ственную невиновность. Не знаю, 


В своих странствиях Лара повстречает 
незнакомца по имени Kurtis Trent, за которого 
нам тоже доведется поиграть. 
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Первая часть Tomb Raider, появившаяся Ha PS one в ноябре 1996 года, 
пользовалась ошеломительным успехом среди игроков. В последующие 
годы вышли еще две части, повествующие о приключениях непоседливой 
англичанки, однако они отличались от предшественницы лишь небольши- 
ми косметическими изменениями, в результате чего интерес к серии 
Tomb Raider практически сошел на нет. И лишь к 4 части (конец 1999) 
игра заметно преобразилась, но и это не смогло возродить умирающий 
проект. Тем не менее в общей сумме за всю историю сериала было 
продано почти 30 миллионов копий игры. Возможно, переход на PS2 


сможет что-нибудь изменить... 


Часть своих новых навыков Лара явно позаимствовала у 
Солида Снейка, осталось научиться прикидываться BETOLLIbIO 


как вам, а мне уже интересно. 
По утверждениям создателей, их де- 
тище окажется наглядным примером 
продукта, изготовленного по извест- 
ной и популярной технологии “три в 
одном”. Angel of Darkness собирают- 
ся разбить Ha три части, причем иг- 
ровой процесс каждой из них будет 


Ma (S60) =2020022 


разительно отличаться OT остальных 
двух. Первая часть явит миру неиз- 
менный, как английское чаепитие, 
gameplay, знакомый еще по преды- 
дущим сериям. Все те же “прыг-ско- 
ки” по заброшенным городам и со- 
путствующие этому мероприятию 
радости, по всей видимости, встретят 


игроков в своей первозданной кра- 
соте. Поэтому мы не будем останав- 
ливаться на том, что и так всем изве- 
стно, и сразу перейдем к разговору о 
нововведениях. 

Для начала, пожалуй, необходимо 
провести подготовительные курсы. 
Во-первых, сейчас я попрошу особо 
слабонервных людей удалиться из 
комнаты. Всем остальным рекомен- 
дуется присесть. Нет, лучше при- 


вов 


лы 60 процентов от всей игры. 

Ну что, вдохновились? Едем дальше. 
В своих странствиях знаменитая ле- 
ди повстречает таинственного не- 
знакомца, именуемого Kurtis Trent, за 
которого также доведется поиграть. 
Данный субъект относится к катего- 
рии людей, которые сначала бьют в 
челюсть, а потом уже задают вопро- 
сы, поэтому совсем неудивительно, 
что именно он станет главным геро- 


Без исследования мрачных пещер с наскальными рисунками 
в новой серии, конечно же, не обойдется 


Как вы, наверное, уже догадались, слухи 
о гибели Лары оказались слегка преувеличе- 


ны. Тем не менее роковой случай в Египте 


изменил всю ее жизнь... 


впрочем, как и без голово- 
NOMOK и гигантских машин 


лечь. Прилегли? Внимание: впервые 
в истории игра, имеющая в своем 
названии словосочетание Tomb 
Raider, обогатится элементами RPG! 
В частности, Лара сможет вести за- 
душевные беседы с различными 
персонажами, причем их отношение 
к героине напрямую будет зависеть 
от действий играющего. Помимо 
этого вездесущие “элементы” про- 
явят себя и с другой стороны. На- 
пример, если часто использовать ка- 
кой-либо навык (прыгать, бегать, 
стрелять и т.д.), он постепенно нач- 
нет повышаться. Самое приятное в 
этом то, что со временем развитое 
умение позволит вам добраться до 
ранее недоступных мест и отыскать 
дополнительные секреты. Разработ- 
чики предупреждают, что персоны, 
не отвлекающиеся на подобные ме- 
лочи и предпочитающие прямоли- 
нейное прохождение, увидят от си- 


ем асНоп-ориентированной части 
игры. Как и Лара, Трент имеет осо- 
бые навыки и атрибуты, но вместо 
пистолетов предпочитает таскать 
при себе огромный диск с четырьмя 
лезвиями. Солидный аргумент, ниче- 
го не скажешь... 

Теперь возьмем салфетку, вытрем 
слюнки и приступим к десерту. 
Наконец-то в Angel of Darkness ис- 
пользуется новый графический дви- 
жок! Наша барышня наконец-то ста- 
ла походить на человека: если рань- 
ше в ее фигурке уживалось от силы 
500 полигонов, то теперь их стало ни 
много, ни мало, а целых 5000 (как го- 
ворится, почувствуйте разницу). Да- 
лее по списку - детализированный 
мир небывалой красоты, улучшенная 
анимация, знакомый вид от третьего 
лица... По традиции, прибавилось 
несколько новых движений. Напри- 
мер, Лара научилась подкрадываться 
к врагу сзади, нежно хватать его за 
шею и душить (здравствуй, дедушка 
Metal Gear Solid!). Изменения, по 
всей вероятности, постигнут и АТ 
противников. Для интересующихся 
туризмом сообщаю, что из локаций, 
где предстоит веселиться, пока на- 
зываются только Париж и Прага. Oc- 
тальную информацию разработчики 
хранят в секрете. Так что пристегни- 
те ремни, уважаемые зрители, беско- 
нечный сериал под названием Tomb 
Raider продолжается... 


Леонарда Ф. 
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Музыкальных и “ритмических” игр сейчас 
плодится хоть и не великое множество, но 


достаточно, чтобы публика стала OTHOCUTb— 


СЯ К НИМ ржи Вторая часть 


РаВарра t 


e Rapper для PS 


оказалась 


бледным подобием оригинала, и все из-за 
вялой музыки и вымученных шуток. Другое 
дело Gitaroo Man, стоны восхищения кото- 
рым уж полгода как доносятся что из Япо- 
нии, что из Штатов. В апреле этот музы- 
кальный боевик (в смысле “гитарное руби- 
лово”) появится и в старушке-Европе. 


тчего Gitaroo Man так 
расхваливают критики 
и уже успевшие при- 
общиться игроки? А 
потому что это долго- 
жданное развитие иг- 
рового процесса, продвижение впе- 
ред по сравнению с не менявшейся 
годами схемой “слушаем музыку и 
жмем в такт кнопочки”. Это вам не 
летаргически-неизменный РаКарра, 
а настоящая музыкально-игровая 
революция (пусть и маленькая). 


Свежий взгляд 

Гитарный ураган от iNiS устроен не 
как эстафета “повтори за компьюте- 
ром”, а в виде файтинга один на один, 
с линейками энергии, явным делени- 
ем на атакующие и защитные приемы. 
Защита выглядит традиционно: при 
нажатии четырех “геометрических” 


Удачный аккорд сопровож- 
дается яркими эффектами. 


кнопок Dual Shock ваш персонаж пы- 
тается попасть по соответствующим 
маркерам, пролетающим через центр 
экрана. С атаками все устроено хит- 
рее: на специальной вертящейся и 
изгибающейся линейке Trace Line по- 
являются оранжевые отрезки Phase 
Bars (по сути, символизирующие ги- 
тарные риффы) - чтобы заставить их 
зазвучать, нужно повторить их дви- 
жения с помощью аналоговой рукоят- 
ки и зажать одну из кнопок, в зависи- 
мости от продолжительности того или 
иного риффа. На словах это просто, а 
вот на деле... Ha деле Phase Bars 
упорно маршируют по экрану с угро- 


Графический стиль Gitaroo Man - 
дело рук японского художника, 
творящего инкогнито под пар- 
тийной кличкой Illustartor 326. 
Судя по рисункам, он псих не- 
нормальный и вообще гений. 
Удачно подружить мангу с осо- 
бой эстетикой детских рисунков 
по силам совсем не каждому - 
можете убедиться, глянув хоть в 
наш раздел “Почта”. 


Вам встретятся самые 
разнообразные противники. 


Белая полоса посередине 
экрана — это не баг, так реали- 
зован режим для двух игроков 


жающей скоростью один за другим - 
и потребуется недюжинная реакция, 
чтобы выдать зажигательную аран- 
жировку вместо сбивающегося трень- 
канья и завываний обиженного инст- 
румента. В качестве поблажки учиты- 
вается небольшая погрешность при 
верчении аналоговой ручкой: откло- 
нение от идеала на несколько граду- 
сов простительно. Гитаристы, в совер- 


1-2 Se осатя вынося: еч мая е2ефое гооя мым 


шенстве освоившие обычные режи- 
мы, смогут опробовать Hard Mode, где 
любая ошибка укорачивают шкалу 
вашего здоровья, а при прохождении 
игры объявится режим Master - с со- 
вершенно новой Trace Line и последо- 
вательностью вражеских атак. 


ВИА U-1 и Ko! 

Какой здесь звук! Что-то похожее 
было только в UmJammer Lammy для 
PS one. Десять уровней, десять со- 
вершенно разных стилей гитарной 
музыки: рок, гранж, спид-метал, рэг- 
гей/даб, фламенко, даже приблуд- 
ный драм’н’басс затесался. Подру- 
жить Р52 с хорошей стереосистемой, 
выкрутить звук на полную, врубить 
Gitaroo Man - и соседи возлюбят вас 
раз и навсегда. Игра - ушераздираю- 
щая, в самом лучшем смысле слова! 
(Сюжет под стать безбашенному са- 
ундтреку: главному герою, мямле и 
неудачнику по кличке U-1 судьба 
уготовила роль освободителя род- 
ной планеты Gitaroo от злодея 
Zowie. Сам-то U-1 бы ни за что не 
стал ввязываться в гитарные бата- 
лии, если бы не его решительная по- 
лумеханическая собака Puma AC30, 
таскающая незадачливого спасите- 
ля мира за собой на коротком по- 
водке. Попутно преследуется ворох 
всяких шкурных и романтических 
интересов, суть которых раскрыва- 
ется в диалогах (перекличках) с ку- 
чей других, ничуть не менее ударив- 
шихся героев. Без вопросов, Gitaroo 
Мап - новое слово, вопль, аккорд в 
застоявшемся мирке музыкальных 
игр. Не пропустите. 


Валерий “A.Kynep” Корнеев 
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Не секрет, что суперпопулярные поп-дивы всегда являются желан- 
ными гостьями в кино и рекламе. Бурное развитие домашних игровых — 
систем позволило привлечь милых сердцу звездочек и в виртуальный & = 2 


мир. В одном из первых номеров OPM мы уже рассказывали вам о Spice 
World для PS one (героинями которой были, соответственно, Spice Girls), 
а сегодня настал черед выступить в музыкальной игре “королеве подро- 
стков” - именно так Бритни В (Britney Spears) величают в США. 


азработкой данного 
проекта занята студия 
Metro, ранее трудив- 
шаяся над Bust а 
Groove 2, вышедшей 
на PS2. Новая игра 


Было бы странно, если бы на звуковой дорожке игры не цвели пышным 
цветом композиции, исполненные сладкоголосой Бритни. Специально для 
тех, у кого эти песни еще не провертели в голове дырку, THQ включила 


носит название Britney's Dance Beat 
(ВОВ) и, по заявлению разработчи- 
ков, станет великолепной комбина- 
цией лучших качеств Bust а Groove 
и Dance Dance Revolution. Что же 
следует ожидать от проекта, вклю- 
чающего в себя такие многообеща- 
ющие ингредиенты? 

В ВОВ вам предстоит выступить в ка- 
честве профессионального танцора, 
пытающегося получить место в 
группу подтанцовки самой мисс 
Спирс. Изначально для выбора до- 
ступны пять различных претенден- 


В ире можно довольно сво- 
бодно обращаться с камерой 


в саундтрек мегахиты последних лет, напрочь заезженные в тяжелой рота- 
ции на ТВ и радио: Oops I did it again, Baby One More Time, Stronger, а так- 


же новинки с последнего альбома Overprotected и I’m A Slave For You. 
И пусть к концу игры выживет сильнейший! 


Анимация с частотой 60 кадров в секунду, 
спецэффекты и искры пиротехнических взры- 
вов помогут создать речи настоящего 


живого концерта г-жи Бритни 


тов, каждый со своими неповтори- 
мыми характеристиками и движени- 
ями. Думается, впоследствии станут 
доступны и остальные. Традиционно 
для игр этого жанра игровой про- 
цесс строится на правильном и сво- 
евременном нажатии определенных 
комбинаций кнопок джойстика в 
такт музыке (“Опять двадцать пять!”, 
- скажете вы и будете совершенно 
правы). Очевидно, как и в Bust а 
бгооуе, сражаться вам придется не 
только с музыкальными ритмами, но 
и с соперником, о чем свидетельст- 
вует healthbar под каждым из персо- 
нажей. Так что ошибки будут реаль- 
но сказываться на вашем здоровье. 
В наличии имеется как одиночный 


пирс... 


режим, так и танцевальные соревно- 
вания с “живым” партнером. 

Будучи все же фанатстким проек- 
том, игра полна всевозможных ро- 
ликов, интервью и прочей мишуры, 
связанной с деятельностью кумира 
миллионов. По мере прохождения 
игры станут постепенно открывать- 
ся ранее недоступные сцены, пес- 
ни, видеоролики, отснятые вне сце- 
ны. А в конце игроков поджидает 
уникальный концерт, режиссером и 
оператором которого станут они 
сами: управляемая видеокамера 
вращается на 360 градусов, а у вас 
есть возможность выбрать наибо- 
лее понравившуюся перспективу и 
смонтировать “отснятый” матери- 


Зеленая полоска движется 
по кругу, задавая ритм игры 


ал. Кстати, именно в таком виде 
(виртуальной съемки концерта зна- 
менитой певицы) игра была пред- 
ставлена на прошлой ЕЗ. С тех пор 
прошел уже год, и проект сильно 
изменился. .. Главной же целью лю- 
бого поклонника американской 
поп-дивы станет возможность от- 
крыть саму Бритни, которая станет 
секретным контролируемым персо- 
нажем игры имени себя, любимой. 
0 сложности достижения этого ре- 
зультата нам пока ничего не изве- 
стно, но, согласно пресс-релизам, в 
игре должны присутствовать две 
составляющие: интуитивно понят- 
ный интерфейс, чтобы даже нович- 
ки смогли быстро выучить основ- 
ные “связки” движений, и прекрас- 
ное качество изображения. Анима- 
ция с частотой 60 кадров в секун- 
ду, спецэффекты и искры пиротех- 
нических взрывов помогут создать 
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Бритни будет “поддержи- 
вать" вас с заднего плана. 


атмосферу настоящего живого кон- 
церта г-жи Бритни Спирс - у вас до- 
ма, без особой необходимости 
срываться с родного дивана. 


Апагем 
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В конце прошлого года на РС 
вышла вторая часть Commandos — 
продолжение сложной и необычной 
стратегии в реальном времени, 
предложившей поклонникам жанра 
нечто более интересное, чем 
“собрал ресурсы, отстроил 

базу, разгромил против- 

ника”. Как и ее предше- 


ственница, игра была 


тепло принята народом, 
но разработчикам из сол- 
нечной Испании почивать 

на лаврах еще рано - сей- 

час они заняты портиро- 
ванием своего детища на PS2. 


Comm 
MEM OF C 


обытия Commandos 2 
разворачиваются во 
времена Второй миро- 
вой войны. Под ваш 
контроль попадает 


Х КРАСОТЫ 
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элитная группа из 9 


солдат, каждый из которых обладает 
определенными уникальными навы- 
ками. Все персонажи, геройствовав- 


стали разнообразные, превосходно детализированные интерактив 
ландшафты и великолепная анимация. На открытых пространствах & 

ру можно поворачивать на 90 градусов, приближать/удалять, а в пом 
ниях ее можно еще и плавно вращать. Излишне громоздкий интерфейс 
по всей видимости, претерпит значительные изменения. Посмотрим, ках 


шие в первой части, остались на сво- 
их местах. Это эксперт по рукопаш- 
ному бою, снайпер, сапер, моряк, 
шпион и механик, умеющий чинить и 
водить все типы наземных средств 
передвижения. Помимо ветеранов 
игру почтили своим присутствием 
новички. Сначала, в соответствии с 
правилами хорошего тона, предста- 
вим даму. Знакомьтесь: лейтенант 
Наташа “Губки” Никочевски 
(Natasha “Lips” Nikochevski). Как 
свидетельствует досье, родилась в 
Киеве. Умница, красавица и, к тому 


все это дело будет управляться при помощи Dual Shock 2. 


Третий новоиспеченный коммандос — пес Whis— 
key, по национальности бультерьер. Умеет пере- 
носить предметы и оружие, отвлекает охрану. 


же, шпионка, способная свободно 
разгуливать по вражеской базе в со- 
провождении алчущих взглядов не- 
мецких патрульных. Следующим но- 
вичком в списке значится француз 
Paul “Lupin” Toledo - профессиональ- 
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B Самолет снаружи и внутри 
Детализация впечатляет 


ный вор, за плечами которого не 
один десяток темных делишек, в том 
числе и шедевральное ограбление 
Лувра. Маленький и хилый “расхити- 
тель государственной собственнос- 
ти” не слишком силен, но врожден- 


ные ловкость и подвижность позво- 
ляютему без проблем обчищать вра- 
жеские карманы, а также взламывать 
замки или пролезать туда, где ос- 
тальные застряли бы. Третий новоис- 
печенный коммандос - пес Whiskey, 
по национальности бультерьер. Уме- 
ет переносить предметы и оружие, 
плюс отвлекает лаем охрану. Подзы- 
вать собачку придется при помощи 
свистка, издающего высокочастот- 
ный звук, не улавливаемый челове- 
ческим ухом. Перед глазами так и 
вертится картина: сидят по кустам 
коммандосы и пересвистываются. 
Немецкий часовой идет, вдруг глядь 
- лучший друг человека бежит. В зу- 
бах - снайперская винтовка, на спи- 
не - базука, из ушей пара мин тор- 
чит. Стало быть, к дождю... 

Миссий в игре ожидается более де- 
сятка. Куда-либо пробраться, кого-то 
спасти или что-нибудь взорвать - вот 
основной рацион, предлагаемый 
разработчиками изголодавшимся по 
хорошим стратегиям игрокам. Каж- 
дый из ваших подчиненных имеет 


# Какая нормальная война 
может обойтись без слонов”? 


инвентарь, куда помещаются ору- 
жие, аптечки, снотворное и прочие 
вещички, призванные помочь бой- 
цам дожить до следующего уровня. 
Так как противники умеют не только 
видеть, но и слышать, залогом успеха 
становится осторожность. Для раз- 
нообразия герои могут переодевать- 
ся во вражескую униформу. Правда, 
в этот момент легко обнаружить, что 
размер, оказывается, все-таки имеет 
значение. Если вы решили приме- 
рить на одного из героев очередной 
“костюмчик от фюрера”, убедитесь, 
что рукава не болтаются где-то в 
районе щиколоток, а модные галифе 
сидят ровно и не обнажают до колен 
загорелые волосатые ноги. Иначе 
переодетый коммандос обязательно 
привлечет внимание охраны. Кстати 
говоря, шпион, натянувший на себя 
офицерский китель, способен отда- 
вать приказы вражеским солдатам 
(мелочь, а приятно). К сожалению, 
место, отведенное под превью, ката- 
строфически заканчивается, но, ду- 
маю, к этой игре мы еще вернемся. 
Commandos 2 - это настоящая такти- 
ческая головоломка, вызов не только 
вашему интеллекту, но и терпению. 


Леонарда Ф. 
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южетная канва 
Legion, особо не це- 
ремонясь, с головой 
окунает вас “во вре- 


| мена мифов и ле- 
генд”. Затуманенно- 


му взору открывается волшебный 
мир короля Артура и рыцарей Круг- 
лого стола. Куда ни погляди, знако- 
мые все лица: Morgan Le Fay, 
Gwenevere, Sir Lancelot... Посмот- 
рите вправо: на горизонте маячит 
знаменитый Merlin, всегда готовый 
поделиться с геймером какой-либо 
полезной информацией. Собствен- 
но, от вас требуется не так уж и 
много: разыскать 12 рыцарей вы- 
шеописанного предмета мебели, 
воссоединить Камелот (Camelot), 
после чего жить долго и счастливо. 
Но сказки сказками, а что с игровым 
процессом? Дело здесь обстоит 
следующим образом. Под контроль 
игрока попадает определенное ко- 
личество рыцарей (максимум четы- 
ре штуки), каждый из которых име- 
ет собственный легион. Но без 
должной подготовки любое войско 
- всего лишь вялая горстка подчи- 


ненных, поэтому героев предстоит 
тренировать в нескольких военных 
дисциплинах. Таким образом, в ва- 
шем распоряжении окажутся меч- 
НИКИ (swordsmen), лучники 
(archers), кавалерия (cavalry) и 
очень интеллектуальные существа, 
в простонародье именуемые магами 
(mages). Хорошо обученных солдат 
рекомендуется науськивать на вра- 
жеские патрули или - чего уж там 
мелочиться - сразу посылать хлоп- 
цев осаждать замки. Ну а пока доб- 
ры молодцы развлекаются, можно 
выкроить время на прокачку их ко- 
мандиров. Элементы КРб станут хи- 
тро подмигивать вам всякий раз, 
когда, завершив очередной одиноч- 
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Не секрет, что стратегическими играми разработчики нас 
не особо балуют. Причин тому много, но все они сводятся к 
единому заключению: слишком уж специфичен данный жанр, 
тяжело ему живется на приставках. И тем интереснее стано- 

вится, когда тихую заводь консольного стана внезапно тревожит 
стратегия в реальном времени, в порыве страсти 
не только с action, но и с ролевыми элементами. 


ный квест, рыцари будут получать 
опыт и, соответственно, уникальные 
умения и атрибуты, а также какие- 
либо особые предметы вроде маги- 
ческого оружия или доспехов. По 
секрету всему свету разработчики 
сообщают, что подобных “леген- 
дарных” вещиц на просторах Legion 
прячется более ста. Переходя на 
шепот, авторы продолжают “вычис- 
лительную” тему, упоминая о 20 не- 
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Bee РНР: STRATEGYIACTIONIRES See 
Bee HONUYECTEO UPOHOB: 


ешившая обняться 


мелое решение. 


Под контроль игрока попадает определенное 
количество рыцарей, каждый из которых 
имеет собственный легион. 


Артур у костра. Похоже, 
освещение все же работает 


вероятных заклинаниях, сопровож- 
даемых столь же потрясающими 
спецэффектами. Горящие здания, 
земля, испещренная воронками... 
Не волнуйтесь, это не сцена из Вто- 
рой мировой - просто ваш маг ре- 
шил немного побаловаться с firebal- 
[ами. Привыкайте - такова будетти- 
пичная картина интерактивного по- 
ля боя. Для полноты ощущений не- 
достает разве что охающих непри- 
ятелей, хватающихся за помятые 
бока, да и то потому, что хвататься 
беднягам будет уже не за что. А 
ведь среди неприятелей наверняка 
окажутся эльфы (elves), горные гно- 
мы (dwarves), люди (humans), вели- 
каны (giants) и даже некие темные 


В статике игра выглядит 
очень привлекательно 


7-Studios основали Eric Yeo и Lewis Peterson - выходцы из компании 
Westwood, известной своим хитом Command & Conquer. Legion - первый 


проект новоиспеченной команды. В одном из старых интервью разработ- 
чики с оптимизмом смотрят в будущее, выражая полное удовлетворение 
возможностями PS2. Называется, “как молоды мы были”. Мы же со своей 
стороны добавим: работа над игрой ведется уже более двух лет... 


Gwenevere 


Рисованный эскиз и ЗО-модели разительно похожи вплоть до 
мелких деталей. Надеемся, анимация будет на таком же уровне 


расы (dark races). Завершает идил- 
лию новость о наличии в игре 14 
миссий, громко заверяющих, что в 
них присутствуют как главные, так и 
второстепенные задачи. Упор сде- 
лан на исследование территорий и 
возню с подопечными войсками, а 


менеджмент ресурсов хоть и заяв- 
ляет о своем присутствии, но преду- 
преждает, что существенно упрос- 
тится. Эх, посмотрим, что из всего 
этого получится. 


Леонарда Ф. 
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ЖАНР: ACTION 


ОЗОАТЕЛЬ!РАЗРАБОТЧЫН: CRPCOMICRPCOM 
HONUYECTBO UCPOHOE: 1 
ANSTEPHATUBF: EVIL TWIN, DEVIL MAY CRY 


Предки 

Вот так выглядела упомя- 
нутая в статье Ghosts’N 
Goblins на Super 
Nintendo, MegaDrive и 
№5. Неизменными все- 
гда оставались две вещи: 
кладбище и цветастые 
семейные трусы главного 
героя. Кроме того, 
Maximo унаследовал у 
одного из своих неофи- 
циальных предков выра- 
стающие из земли гробы. 
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Несмотря на 
переход в полное 
3D, суть игры 
осталась прежней 


Шла 


Нередко, наблюдая за развитием широко разрекламиро- 
ванных хитов, можно запросто пропустить настоящую жем- 
чужину. Примерно такая судьба была уготована Maximo, тус- 
кло поблескивающей в тени Devil Ма 
ный преемник ста 


редыстория Maximo неза- 
мысловата, но в этом и за- 
ключается ее прелесть. 
Вернувшись с войны, до- 


| > | блестный рыцарь Максимо 
(Maximo)- обнаруживает 


родное королевство в плачевном состоя- 
нии. Вероломный советник Ахилл 
(Achille) при помощи черной магии за- 
хватил власть, а заодно и женился на не- 
весте Максимо - принцессе Софие 
(Sophia). В ходе рейда на тронный зал 
наш герой погибает от руки беспощадно- 
го тирана, но, не долетев до преисподней, 
встречается со Смертью (здесь ее зовут 
бит Кеарег, то есть “Зловещий Жнец”). 
Та соглашается вернуть храбреца к жизни 
в обмен на некоторые услуги. Максимо 
должен приструнить Ахилла, который 
крадет из загробного мира души, дабы 
оживлять мертвецов для своей армии. 
Помимо этого нужно освободить от оков 
правящую верхушку в лице четырех оба- 
ятельных ведьм. 

Возможно, кто-то посчитает подобный 
сюжет банальным, но лично я бы назвал 
его классическим. То же самое относится 
и к игровому процессу. Разработчики из 
Capcom решили вернуться к канонам жа- 
нра action. Ваш путь пролегает через 


Сгу. 
й доброй Ghosts'N Goblins был анонсиро- 
ван для Nintendo 64. Но вскоре после этого немолодая при- 
ставка оказалась вытеснена платформами нового поколе- 
ния, и предмет нашего разговора перебрался на PS2. 


Впервые этот духов- 
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B При должном опыте справиться с многочисленными противниками в 
игре ничего не стоит, лишь бы щит подольше продержался 


вишни Головоломок здесь HET, зато имеются 


секреты — призы, спрятанные в укромных 
закоулках и запертых сундуках. 


пять локаций: могильник, болота, кладби- 
ще погибших кораблей, ад и замок глав- 
ного злодея. Все зоны состоят из не- 
скольких (обычно пяти) уровней, у каж- 
дого из которых есть начало и конец. Эти 
два рубежа разделены чередой препятст- 
вий: пропасти, свирепые мертвецы, ло- 
вушки - короче, полный набор. Головоло- 
мок здесь нет, зато имеются секреты - 
призы, спрятанные в укромных закоулках 
и запертых сундуках. Чтобы прохожде- 
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ние не превращалось в скоростной мара- 
фон, дорогу вам регулярно преграждают 
ворота, ключи от которых всегда кем-то 
охраняются. Кроме того, вам придется 
довольно часто прыгать, чтобы просто 
пройти уровень, так что особенной бегот- 
ни и не получится. 

Большинство боев основано на стандарт- 
ном принципе: есть меч, есть враг, есть 
контакт. Максимо умеет наносить обыч- 
ные удары, бить с размаху, в прыжке и с 


поворотом на 360 градусов. Существуют 
и другие движения, которые нужно под- 
бирать, как предметы, и экипировать. Те- 
саков в игре несколько, к тому же, их 
можно накачивать магической энергией: 
огненной, ледяной, святой или заклятьем 
Armageddon. В сочетании с найденными 
способностями “закаленный” клинок мо- 
жет кастовать полноценную магию, прав- 
да, число выстрелов ограничено. В каче- 
стве защиты используется щит, который, 
кстати, можно бросать не хуже знамени- 
того кольца Зены, но, к сожалению, он 
склонен к износу. 

Пришло время пояснить проведенную ра- 
нее параллель с Ghosts’N Goblins. Если вы 
помните, то речь идет об игре времен 8- 
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MARIMo 


16-битных приставок. Кроме сюжетного 
сходства, есть в Maximo элемент, прямо 
указывающий на преемственность. Дело 
в том, что пропущенные удары врагов от- 
ражаются на внешнем виде главного ге- 
роя, который одновременно со здоровь- 
ем теряет и одежду. Запомните, что вид 

семейных трусов Максимо - это очень 
тревожный признак. Исчерпав шкалу 
энергии, вы теряете одну жизнь. Израс- 
ходовав же жизни, вы вновь встречае- 
тесь со Смертью, задобрить которую мо- 
гут только специальные монеты Death 
Coins. Заработать их можно, собирая ду- 
ши из разбитых надгробий (50 за одну), 
вот только цена воскрешения с каждым 
разом возрастает. Инфляция, знаете 
ли... К счастью, основная валюта ей не 


B Один из наиболее эффективных 
и мощных ударов в арсенале Мак- 
симо — Downward Strike. 


mam Пропущенные удары врагов отражают- 
ся на внешнем виде главного героя, который 


одновременно со здоровьем теряет и одежду. 


# Завершение каждого из уровней сопровождается очень неплохими CG- 
роликами, стилизованными под общую графическую концепцию игры 
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# Определенные power иры позволят вам значительно 
увеличить силу своего меча и даже использовать магию 


подвержена. Я говорю о золотых моне- 
тах, которые валяются повсюду. На них 
вы покупаете себе полезные предметы, 
оружие и возможность сохраниться на 
карту памяти. 

После прохождения всех уровней зоны 
вам придется сразиться с боссом, для по- 
беды над которым требуется найти сла- 
бое место в его обороне. Прикончив су- 
постата, вы встретитесь с освобожденной 
ведьмой, которая предложит выбор: со- 
хранить игру или получить от нее поце- 
луй. Пройдя игру и собрав четыре “чмо- 
ка”, вы откроете новый режим - картин- 
ную галерею. 

Графика Maximo вряд ли станет поводом 
для радости или разочарования. Она про- 
сто в норме. Угловатость окружающей сре- 
ды не так сильно бросается в глаза благо- 
даря разнообразию ландшафтов, хорошим 
текстурам и красивым спецэффектам. Мо- 
дели персонажей, как и весь дизайн, вы- 
полнены в забавном мультяшном стиле, 
так что мертвецы одновременно и пугают, 
и смешат. 

Музыка приятна, но слегка однообразна, 
что со временем начинает немного 
утомлять. 

Вероятно, после прочтения этой статьи у 
каждого сложилось свое собственное 
мнение об игре. Те, кому концепция 
Maximo показалась устаревшей, уже Ha- 
верняка перевернули страницу. Другие, 
наоборот, прониклись ностальгией и убе- 
жали в магазин за диском. Обращаясь к 
тем, кто продолжает читать эти строки, я 
хочу сказать, что у Сарсот есть повод 
гордиться своей работой. Поэтому если 
вы еще не забыли, что такое классичес- 
кий action, вам определенно стоит обра- 
тить внимание на эту игру. А если забыли, 
то тем паче... 


Mac Fank 


PlayStation2 


Несмотря на симпатичный внешний вид, поначалу игра ка 
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жется достаточно однообразной. И лишь по прошествии 
нескольких часов начинаешь понимать всю ее прелесть 
И ПЛЮСЫ 

5 ая, стильная г 


е, нелинеиность 


Бонусный 
режим 

Как и в большинстве 
приключенческих игр, в 
Maximo нахождение 
всех секретов поощряет- 
ся наградой. Доведя по- 
казатель Game Mastery 
до 100%, вы откроете 
режим с тем же назва- 
нием. Чтобы добиться 
этого результата, необ- 
ходимо на каждом уров- 
не убить всех врагов, со- 
брать все сокровища (те, 
что выпадают из побеж- 
денных противников, не 
в счет), разбить все над- 
гробия с душами и от- 
крыть все двери. Суть 
режима Mastery заклю- 
чается в том, что вам 
придется пройти весь 
первый этап игры задом 
наперед. Расположение 
призов и врагов при 
этом меняется, а слож- 
ность возрастает. 


Вид трусов в горо- 
шек — это очень 
опасный признак, 


СЗЕ>ГП FPoccurAR 21 


ЖАНР: ACTION 
UBDATENF/IPRSPRBOTHUH: ТАНЕ #2115 ENTERTAIN! 


HONUYECTBO UCPOHOB: 1 
ANS TEPHATUBR: GRAND THEFT AUTO 3 


Миссии 
Разработчики и издатели 
утверждают, что миссии в 
State of Emergency делят- 
ся на шесть типов: 


- Eliminate — Уничтоже- 
ние сотрудников корпора- 
ций. Часто приходится 
выполнять нечто вроде 
заказных убийств. 

- Steal - 

Воровство различных 
предметов и информации 
с последующей доставкой 
в условленный пункт. 

- Escort - 
Сопровождение агентов 
до места назначения. 

- Protect - 

Защита специалистов от 
нападений. 

- Rescue - 

Спасение ценных кадров 
и доставка их в безопас- 
ное место. 

- Destroy — 

Уничтожение объектов. 


На деле видов миссий не 
шесть, а меньше. Protect, 
Rescue и Escort, напри- 
мер, практически иден- 
тичны. State of Emergency 
— He та игра, в которой 
приходится рассчитывать 
на разнообразие. 
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Теоретически State of 


Emergency должна была 
стать чем-то вроде аль- 


тернативы Grand Theft Auto 
3. Тематика и общий наст- 
рой обеих игр более-менее 
схож. Вот только это совсем 
не значит, что всем любите- 
лям Grand Theft Auto 3 сто- 


ит срываться с насижен- 


ного места и бежать в 
магазин 3a State of 
Emergency. 
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ake 2 Interactive и Rockstar 
Games явно наткнулись Ha 30- 
лотую жилу, зовущуюся «ан- 
тисоциальная» продукция. 


> Развеселые игрища, позволя- 
ющие игроку почувствовать 


себя нарушителем порядка, начали на удив- 
ление резво раскупаться. Grand Theft Auto 3 
и State of Emergency уже собрали серьезную 
аудиторию и принесли своим создателям не- 
малую прибыль. А потому подобные проек- 
ты сейчас будут клепаться с утроенной си- 
лой. Издатели, например, не постеснялись 
анонсировать сразу две новых Grand Theft 
Auto. OPM прямо-таки не знает, радоваться 
этому событию или нет. 

Действительно, игры вроде виновницы тор- 
жества State of Emergency наводят на не са- 
мые приятные мысли. На бумаге они обычно 
выглядят очень неплохо. Но на деле просто 
не предлагают ничего сверхординарного, да 
еще и зачастую оказываются откровенно пу- 


стыми внутри. 


# Карта — единственное средство 
борьбы с причудами камеры 


State of Emergency — проект очень показа- 
тельный в этом отношении. OH изо всех сил 
пытается выехать на модной тематике и ин- 
тригует игрока неслабым уровнем преслову- 
той «жестокости». Надо признать, что это у 
него получается. Как я уже говорил, прода- 
ется все это дело очень даже неплохо. Вот 
только, по сути, кроме вышеуказанных «мод- 
ности» и «жестокости», в State of Emergency 
ничего и нет. Похоже, публику такое поло- 
жение дел волнует мало, и это, поверьте, се- 
рьезная проблема. Еще больше удивляет тот 
факт, что многие журналисты (зарубежные 
в основном) с готовностью ставят игре вы- 


сокие оценки. Упорно закрывая глаза на 
очевидные недостатки продукта. Недостат- 
ки, которые в нашем журнале с трудом поз- 
воляют State of Emergency получить даже 
шесть баллов. 

Завязка State of Emergency такова. На дворе 
не особенно отдаленное будущее, но транс- 
атлантические корпорации уже успели уста- 
новить контроль над всем миром. Вы являе- 
тесь одним из новобранцев некой организа- 
ции сопротивленцев. Знаете, такие милые 
ребята, изрядно смахивающие на всеми на- 
ми любимых антиглобалистов. Ваша задача 
- избивать идеологических противников, 
пинать бандитов, устраивать теракты и воро- 
вать информацию. Все это вам придется 
проделывать в условиях тотальной паники, 
когда толпы мычащих и кричащих граждан 
носятся по всей локации и создают массу 
проблем службе правопорядка. Когда State 
of Emergency только готовилась к выходу, 
такая подача игрового процесса представ- 
лялась нам весьма интересной. 


А вот что мы получили. State of Emergency 
проста как три копейки, не особенно проду- 
мана и, как результат, невероятно скучна. 
Основной режим игры, значащийся под про- 
стеньким, но броским названием Revolution, 
откровенно чудовищен. И тут нам предлага- 
ется провести большую часть игрового вре- 


B Шотган — самое лучшее оружие 
Как вы думаете, где голова”! 


ПМ CORPORATION EMPLOYEE 
eee 
_ 


mum Ваша задача — избивать ваших идеоло-— 
гических противников, пинать бандитов, 
устраивать теракты и воровать информацию. 
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уровни! Нас высаживаю 
ЦИЙ и заставляют Bb 
разнообразные мисси 
миссий такое количество, что закален- 
ному бойцу станет плохо. Хотите перейти на 
другой уровень — извольте выполнить все 
задания. А теперь приготовьтесь: локаций в 
State of Emergency всего несколько штук. To 
есть если вы не помрете со скуки в первые 
полчаса знакомства с продуктом, то еще че- 
рез часок он вас точно доконает. 

Но на прохождение миссий вполне можно 
плюнуть. Тогда вас ждет режим Chaos, по ин- 
тересности явно обгоняющий Revolution. В 
нем без проблем реально продержаться ми- 
нут на сорок больше, не уснув от всепогло- 
щающего однообразия. Никаких нудных 
«принеси то, защити этого» - только сплош- 
ное непрекращающееся побоище. Борешь- 


не очень-то 
тих самых 


OFFICIAL PLAYSTATION 
POCCHA 
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РЕЗЮМЕ 


Ш СЛОВО РЕДАКТОРА 


Мне все еще не верится, что при столь великолепной задумке и неплохом 
графическом исполнении умельцы из VIS умудрились создать настолько 
скучную игру. Не спасает положение и более динамичный режим Chaos. 


Приятное графическое оформление, интересная задумка. В первые десять 
минут общения с продуктом можно даже испытать некое подобие восторга. 
Ш МИНУСЫ 


Невероятное однообразие игрового процесса. Кроме налета «скандальной 
антисоциальности», в State of Emergency практически ничего и нет. 
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ся с таймером (который, впрочем, можно отключить), зараба- 
тываешь очки и постепенно открываешь новые части одной и 
той же опостылевшей локации. Очки, естественно, начисляют- 
ся за аннигилирование врагов, но неплохо зарабатывать и им- 
провизированным мини-терроризмом, взрывая все вокруг. 
Месить всех подряд, правда, нельзя. Вернее, вы вольны про- 
ламывать черепа мирным жителям, но за такие действия тут 
же срезается некоторое количество заработанных point’os. 
Безнаказанно разрешается мять (а также рвать и прострели- 
вать) бока все тому же набору гадов: сотрудникам корпора- 
ций (представленных в основном блюстителями закона) и не- 
хорошим бандитам. 

Есть еще и режим Last Clone Standing, который предваритель- 
но нужно открыть. Сомневаюсь, что вам это очень уж сильно 
понадобится. Ничего нового и интересного он не привносит. 
Кстати, если вы еще не догадались, смысл режима прост и не- 
замысловат. Замените слово «clone» на «man», и все встанет 
на свои места. 

Вообще, для устранения негодяев используются не только ку- 
лаки да ноги, но и целый арсенал различного вооружения, 
включающий бейсбольные биты, помойные ведра и УЗИ. Нуи, 
само собой, шотганы, потешно отстреливающие противникам 
головы. Такой впечатляющий набор, правда, игровой процесс 
практически не разнообразит. 

Мало того что State of Emergency вызывает зевоту, так в нее 
порой еще и сложно играть. Управление и камера любят вы- 
кидывать такие коленца, что вы не обрадуетесь. Ну скажите на 
милость, как можно нормально охранять вход в здание, когда 
вам банально плохо видно происходящее. Камеру получается 
расположить или так, чтобы вы могли нормально драться, но 
не видели приближения врагов, или же, чтобы было все вид- 
но, но сражения превращались бы в муку. 

И что, неужели кому-то играть в эту чудовищно непроработан- 
ную, однообразную и невыразительную нудятину только лишь 
из-за банальной кровищи и полумультяшной жестокости? 
Хит-парады дают нам понять, что да. И это кажется нам про- 
блемой. 


Александр Щербаков 
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МОБИЛЬНЫЕ 
КОМПЬЮТЕРЫ 


Карманные компьютеры/ ноутбуки/ мобильная связь/ цифровое фото 


КАК ПОБЕДИТЬ MICROSOFT. 


Компания Palm представила свою 
новую операционную систему для 
карманных компьютеров. С ее 
помощью она надеется в очередной 
раз одержать победу над своим 
основным конкурентом. Мы изучили 
все ее заявленные возможности и 
готовы выдать вам наш 
предварительный вердикт. 


ВИРУСЫ 


Вирусы для карманных 
компьютеров. Какие они бывают и 
как от них уберечь свой КПК. 


3GSM WORLD CONGRESS 


Гиганты индустрии сотовой связи и 
мобильных компьютеров 
представляют свои последние 
разработки. 


БЕЗ ПРОВОДОВ 


Все лучшие модели ноутбуков, 
оснащенных средствами 
беспроводной связи. 


‘A ТАКЖЕ: 


обзор российского рынка 
мобильной связи и ноутбуков, 
тестирование новейшего КПК от 
Sony, мобильного телефона от LG 
и цифровой камеры oT Nikon. 
Настоящее и будущее стандартов 
сотовой связи, все последние 
новости и анонсы, первая 
информация с выставки СеВП, а 
также открытие бесплатной службы 
технической поддержки 
эксклюзивно для читателей «МС». 


(game) 
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TOMB RAIDER, SOUL 


Морской бой 
Не меньшего внимания 
заслуживает режим для 
двух игроков Sea Battle 
с вполне понятным CO- 
держанием: выбираете 
плавсредство, карту и 
разносите друг друга на 
куски. В режим включе- 
ны три типа морских ба- 
талий: Quick, Ladder и 
Fleet. Наибольший инте- 
рес представляют по- 
следние два, где после 
боя проигравшей сторо- 
не выдают более мощ- 
ный корабль и так до ог- 
ромного Man 0’ War. Но 
основная ценность 
всего режима в целом - 
возможность ознако- 
миться со всеми типами 


REAVER 
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BLACH MRT 


Жаль, но в наше время пираты и индейцы уже дав- 
но не в моде. Молодое поколение Стивенсону и 
Куперу предпочитает истории о бандитах, террорис- 
тах, в лучшем случае шпионах. И в результате ро- 
мантика, да и само понятие “приключений” исчезает 
не только из литературы / кино, HO и из видеоигр. 
Исправит ли EA своим проектом эту несправедли- 
вость? Как минимум ‘частично. 


ело в том, что по всем пара- 

метрам Legends. of the Black 

Kat - типичный середнячок, 

который многие геймеры с 

легкостью пропустят (а зря). 

И лишь те, кто соизволит об- 
ратить на нее внимание, оценят тот факт, 
что разработчики не стали ничего услож- 
нять и просто сделали настоящую приклю- 
ченческую игру. Уровни не содержат заум 
ных логических загадок - их нужно лишь 
исследовать и в конце зарубить большого 
и страшного босса. Управление на удивле- 
ние удобно, даже со скидкой на то, что ата- 
кующие движения сильно упрощены - 
обычная серия ударов и спецприем. При- 
чем в игре реализовано автонаведение 
(для сухопутного режима), так что, встре- 
тившись с врагом, промахнуться будет 
очень сложно. Разбросанные тут и там сун- 
дуки содержат полезные предметы вроде 
денег, бутылей с грогом (служит в игре за- 
меной аптечки) или снаряжения для ко- 
рабля, хотя попадаются среди них и атаку- 


Движения героини красивы, 
ландшафты радуют глаз, враги вызывают 
желание с ними сражаться, музыка не дает 
забыть о романтике пиратской жизни. 


ющие (вроде метательных ножей или гра- 
нат). Скажете, что все это уже где-то было? 
Поверьте, что от инноваций в последнее 
время начинает уже тошнить, а иметь под 
рукой что-то старое, но в новой упаковке 
всегда полезно. А упаковка здесь вполне 
приличная: движения героини красивы, 
ландшафты радуют глаз, враги вызывают 
желание с ними сражаться, а музыка и 
скрип оснастки корабля не дают забыть о 
романтике пиратской жизни. 

Кстати, о романтике. В главной роли у нас - 
прекрасная воительница Катарина де Леон, 
которая взвалила на себя обязанности по 
руководству пиратским кораблем Wind 
Dancer. Тем не менее искушение создать 
очередную секс-бомбу разработчики все- 
таки преодолели, так что сабля и кинжалы 
Катарине действительно к лицу. Сюжет осо- 
быми изысками не блещет - очередное “ото- 
мстить-за-папу” плюс “выяснить-тайну-сво- 
ей-мамы”, но и это подано со вкусом, сценки 
и ролики демонстрируются вовремя и не вы- 
зывают желания побыстрее их прокрутить. 
Как и в любой игре про пиратов, в Pirates: 
Legends of The Black Kat можно не только 


кораблей, ландшафтами 
и редкими призами. 


Модели кораблей просто великолепны, впрочем, как и все, что касается 
морских сражений Обратите внимание, насколько реально выглядят волны 
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бродить по островам пешком. Более того, на 
путешествие под парусами уходит изрядная 
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часть игрового времени, так как любой ypo- 
вень представляет собой кусок моря с не- 
сколькими островами. Для большего удоб- 
ства навигации служит довольно удобная 
карта, показывающая все недоступные сун- 
дуки, различных NPC и вражеские корабли. 
Причем в пределах одного уровня передви- 
жение осуществляется без дополнительных 
загрузок, если, конечно, не телепортиро- 
ваться куда-то совсем далеко. Кстати, такой 
способ перемещения очень популярен в 
этой игре, так как позволяет значительно 
быстрее достигать пункта назначения. Но 
прогуливаться беспрепятственно вам не 
позволят, ведь здешние воды зорко охраня- 
ются флотилиями Crimson Guard, они же 
подчинили себе все местные поселения, так 
что при вашем приближении немногочис- 
ленные крепости обязательно откроют 
огонь. Но отчаиваться не стоит - после не- 


друг друга, в реальном времени ведя огонь 
из бортовых орудий. Причем учитывается 
даже тот факт, что в век парусников для 
залпа кораблям приходилось поворачи- 
ваться к противнику бортом. Таранные уда- 
ры также приветствуются. Во время боя 
корабли постепенно разрушаются, корпус 
набирает воду, паруса превращаются в 
тряпки, что реально влияет на маневрен- 
ность и скорость хода. Однако существует 
возможность починки в реальном времени, 
для чего нужно запастись досками и пару- 
синой заранее или подобрать бонусные 
ящики, возникающие на месте утонувшего 
супостата. Но корабль не может нести бес- 
конечное количество запасов, поэтому 
расходовать их приходится с умом. Заку- 
пать товары, кстати, можно в захваченном 
городе - там есть еще и разнообразные 
бомбы и апгрейды для корабля (например, 


mum Уровень представляет собой кусок моря 
с несколькими островами, где можно свободно 
передвигаться как на корабле, так и пешком. 


# Наезд камеры, и Катарина вам по- 
зирует, как заправская модель 


скольких прицельных залпов форт выбра- 
сывает белый флаг, а значит, открыт путь 
для торговли и починки корабля. А потом 
можно и прогуляться пешком, учтите лишь, 
что высаживаться можно не в любом месте, 
а лишь там, где имеются причалы. Полно- 
стью избавиться от пеших уровней нельзя, 
так как именно острова содержат те несмет- 
ные сокровища и артефакты, без которых 
вы просто не сможете продвинуться по иг- 
ре. Кроме того, передвигаться на корабле в 
реальном времени можно только в преде- 
лах одного архипелага, а на другой можно 
попасть, лишь имея его карту. А она добыва- 
ется, как и положено, на берегу. 

Самой зрелищной и увлекательной частью 
игры является бой между кораблями, реа- 
лизованный, кстати, на удивление реалис- 
тично для несерьезной, в общем-то, игры. 
Обычно два противника кружат вокруг 
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8 Нажав на RG, вы возвращаете 
камеру за корму корабля 


дополнительные орудия). Предметы, даю- 
щие особые бонусы (особенно ценятся фи- 
гуры, которыми принято украшать нос па- 
русника), предстоит найти самому во вре- 
мя пеших прогулок. И лишь периодически 
вы будете получать возможность купить 
целый корабль сразу, но за него придется 
выложить кругленькую сумму. 

Дабы поправить свое экономическое поло- 
жение, приходится обшаривать карманы 
поверженных врагов и опустошать сундуки, 
поиск которых является чуть ли не основ- 
ной целью игры. Буквально все, каждая ва- 
ша находка (равно как и еще не найденные 


OSS 


сокровища) отмечается в судовом журнале. 
Помимо банальных денег следует собирать 
и вроде бы ненужные предметы вроде ра- 
ковин и орхидей — первые требуются для 
доступа к картинной галерее, а вторые при- 
годятся для одного из побочных квестов, 
коих здесь огромное количество. Так что 
если увидите русалку — не проходите мимо! 
Да, побегать по островам придется вдо- 
воль. А если еще вспомнить о поиске клю- 
чей, которые почему-то не лежат рядом с 
замками? Ужас. Но поверьте, что посетить в 
десятый раз удивительно красивый Остров 
Обезьян с его песками, солнцем, пальмами 
и огромными злобными гориллами не ме- 
нее интересно, чем в пятый прогуляться по 
кладбищу, отмахиваясь мечом от призра- 


# Катарина — далеко не единствен- 
ная пиратка в мире Pirates: LOTBK. 


ков, скелетов и прыгающих черепов. Благо, 
что наша героиня всегда может отоварить- 
ся живительным грогом или метательными 
ножами у ближайшего контрабандиста. 

В результате игру можно даже назвать не- 
линейной, но разработчики сделали все 
для того, чтобы у вас никогда не возникал 
вопрос о том, куда идти. Играть в Pirates 
просто приятно. События развиваются не- 
спешно и логично, каждый новый тип 
предмета подробно описывается, а еще... 
игра умеет определять, когда вы запута- 
лись в управлении, и выдает на экран под- 
сказку! Где вы еще встретите такое береж- 
ное отношение к геймеру? 


Константин Говорун 


РЕЗЮМЕ 


OFFICIAL PLAYSTATION 
РОССИЯ 


Ш СЛОВО РЕДАКТОРА 


PlayStation2 


Игра практически идеальна с точки зрения gameplay, однако 
общее впечатление немного портят графические недоработки 
наземных уровней. И почему-то у Кэт нет подзорной трубы... 


Мир, атмосфера и герои идеальны для пиратской adventure. 
А какая здесь реалистичная вода! 


И МИНУСЫ 


Есть небольшие графические глюки, простенькие модели пер- 
сонажей, иногда наблюдаются резкие скачки уровня сложности. 


Бомбардир 
Разработчики крайне 
умело обыграли объе- 
динение “морского” и 
“сухопутного” аспектов 
игрового процесса. К 
примеру, пушки, рас- 
считанные на пораже- 
ние наземных целей, 
можно расстрелять с 
моря. Если же нет шан- 
сов подбить огневые 
точки с корабля, то 
можно пристать к бере- 
гу, прогуляться к баш- 
ням и... забросать их 
гранатами. Более того, 
это просто необходимо 
делать, так как на месте 
разрушенной башни по- 
является сундук... 
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MAH: RPGEISTRAaTESY 
UBSBDATENb/PRSPARBOTHUH: mMmoRASsionee 
HONUYECTBO UTPOHOB: 1-2 

ANS TEPHATUBR: FRONT mission 3 


лярное, как Ha 
он умудрился запол 
о клон Front 
PS2 нормальных тактических В 
явно интересная, и поговорить о нем стоит. 


теля. 


Клон Front 
Mission? 
Безусловно, игра созда- 
валась как подражание 
хиту от Square, но не- 
сколько более куцее. Oc- 
тавив политическую ин- 
тригу и общую структуру 
игры, DaZZ не создала ни- 
чего похожего на эмуля- 
тор Интернета из FM3. 
Сохранив схему вооруже- 
ния роботов, она предо- 
ставила слишком слабый 
набор деталей и оружия. 
Возможности по отдаче 
команд значительно рас- 
ширены - все-таки FM ни- 
когда не выходила за 
рамки классических 
TRPG, но почему тогда не 
добавили еще и нацели- 
вание на каждую конеч- 
ность по отдельности? 


a № 


WARLORD 


Малобюджетный проект на игровой пристав- 
ке — явление нередкое, хотя и не такое попу- 
С. И совсем непонятно, как 
ить европейского изда- 
ission в отсутствие на 


— штука 


жасы недостаточного фи- 
нансирования выражаются 
прежде всего в контрасте 
между удачными и неудач- 


> ными аспектами. Возьмем, к 
примеру, сюжет: имеется 


стильный ролик с интригующей сюжетной 
завязкой, повествующей о путчистах, за- 
хвативших столицу нашей горячо любимой 
Японии. Годится. Затем мы видим логич- 
ный переход к портретам героев и их бесе- 
де о том, как следует бороться с угрозой. 
Озвучены все реплики, качество - твердая 
четверка. Последний плюс - тонкое изде- 
вательство над премьер-министром, но вот 
дальше начинается ужасное. Они беседуют 
минуту, две... десять... И все это время на 
фоне висит одна и та же невнятная кар- 
тинка, а заунывная музыка бьет по мозгам! 
При этом есть претензия на нестандарт- 
ность: герои отнюдь не жаждут быть пу- 
шечным мясом, которое гонят на убой в на- 
дежде сохранить власть, а сами лидеры 
“хороших” на деле ничем не отличаются от 
“плохих” - все те же интриги, все та же 
грязная политика. Армия выжидает, и не- 
большая группа профессионалов, раскон- 
сервировав несколько прототипов робо- 
тов, может действительно повлиять на раз- 
витие событий, при этом прекрасно пони- 
мая, что, единожды встав на сторону преж- 
ней власти, они обязаны победить, иначе 
за их жизнь никто не даст и ломаной йены. 
Жаль лишь, что геймеру приходится слов- 
но бы восстанавливать сюжет по обрывкам 
фраз, ведь нет ни роликов, ни скриптовых 
сценок, ни даже смены статичных карти- 
нок - одни лишь диалоги. От японской иг- 
ры стоило бы ожидать также симпатичного 
анимешного арта, но вместо этого мы полу- 
чили кучу очень криво нарисованных фи- 
зиономий. И, что самое смешное, в мануа- 
ле с этим и многим другим все в порядке - 
читать его и разглядывать портреты намно- 
го интереснее, чем собственно играть. И в 
мануале нет музыки - а именно из-за нее в 
Robot Warlords приходится играть вообще 
без звука! 

Но что же в геймплее может быть такого 
плохого? В принципе, такие тактические 
RPG с большим уклоном в стратегию и не 
требуют особенных ресурсов - достаточно 
лишь придумать много видов атак и геро- 
ев, красиво реализовать боестолкнове- 
ния, да сбалансировать характеристики 
роботов. И если вышедшую на PS2 и DC 
типичную TRPG о роботах Run=Dim as 
Black Soul подвела именно красота боев, 
то разработчики Robot Warlords, попытав- 
шись сделать “свой Front Mission”, вконец 
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# После того как вы отдали бойцу команду об атаке, камера переключается 
на крупный план, показывая происходящее с различных ракурсов. 


‚ До 


Rebel Soldier 
7 


Kasumi Jonouchi 


Wa 


20 years ago he developed 
t tic which can operate 
legged sobile weapons, 


вии Все роботы выглядят почти одинаково, 
а возможность их перекрашивания ограниче- 
на... шестью оттенками хаки. 


запутались во всех аспектах геймплея. 

Самый простой пример: все роботы вы- 
глядят почти одинаково, а возможность 
их перекрашивания ограничена... шес- 
тью оттенками хаки. Отличить на поле боя 
чужого робота от взорванной машины ча- 
сто можно, лишь наведя на него курсор. 
Да, конечно, это не Vanguard Bandits - 
здесь во главу угла ставится реалистич- 
ность, которая и диктует создание боевых 
машин оптимальной формы и цвета. Это 
могло бы окупиться романтикой реальной 
войны. Представьте себе: ваш робот 
включает ускорители и скользит к следу- 


ющему укрытию, одновременно обстрели- 
вая из пулемета опешившего врага, но за- 
то его товарищ пытается вас достать из 
шотгана и сильно повреждает левое пле- 
чо. Красиво? Да, но на третий раз уже на- 
доедает, благо набор отображения воз- 
можных действий довольно стандартен, а 
роботы все выглядят одинаково. 

Но что это мы все о графике? Ведь систе- 
ма боя Robot Warlords действительно ори- 
гинальна и интересна. Какие там “выбрал, 
пошел, ударил”! Здесь нужно составлять 
целый план действий, учитывая сектора 
обстрела, запас “очков” движения, набор 
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ROBT WerR_OoRes 


SHOT-Z2-Mediua distance 
Attack: 100 1 Fire: 5 № 
Shell count: 9 9 
Technique-None р 


# Важнейшая стадия битвы — выбор оружия и атакуемого противника 
Красными трассами показаны возможные направления атаки 


Custom 


№5 


d01-LG-L 
J01-LG-H 


Кашуава 


вишни Задания обычно формулируются как 
“уничтожьте трех роботов за десять фаз”, 
а гибель бойцов никак не наказывается. 


OFFICIAL PLAYSTATION 
РОССИЯ 


ГРАФИКА 


eS Е 


вооружения, рельеф местности. И почти 
всегда выставляется указание стрелять (в 
течение всей последующей фазы!) в каж- 
дого противника, который, получив воз- 
можность ходить, попадает к вам на при- 
цел! Не лезьте и сами на рожон - иногда 
на одну вашу атаку противник может от- 
ветить десятком! Запутаться не получится 
- после каждого хода демонстрируется 
статистика произведенных выстрелов; 
особенно она удобна в свете того, что кра- 
сивое трехмерное отображение хода поч- 
ти всегда удобнее пропускать - времени 
экономится много. 

Звучит заманчиво? Так вот вам реаль- 
ность: бой неоправданно затянут, реаль- 
ного разделения роботов по функциям 
не получается - даже виды оружия слиш- 
ком похожи друг на друга, а противник 
почему-то всегда стреляет точнее. Уве- 
ренно победить не получится - потери с 
обеих сторон примерно равны, и многое 
зависит от везения. И знаете, как было 
решено сбалансировать бой? Просто за- 
дания обычно формулируются как 
“уничтожьте 3 роботов за десять фаз”, а 


гибель бойцов никак не наказывается. 
Это решение отсекает львиную долю 
проблем, но уж больно они некрасивы. 
По секрету скажу, что 8-9 фаз обычно 
хватает, чтобы подбить ровно три маши- 
ны, стреляя без передышки! Тут уж, про- 
стите, не до тактики. 

Было бы нечестно не упомянуть о возмож- 
ности модификации роботов, но вот толку 
от нее никакого нет. И учтите, что повреж- 
дения распределяются по разным частям 
тела случайным образом и ничего поде- 
лать с этим нельзя. Прицеливание здесь 
является спецатакой и нужно лишь для то- 
го, чтобы повышать вероятность попада- 
ния. Другие особые приемы завязаны на 
скрытное или быстрое передвижение и на 
деле нужны бывают крайне редко. 

Как видите, везде нужны большие или 
мелкие доработки. Не спасает даже VS- 
режим - вряд ли в одном месте соберутся 
два потенциальных фаната игры. 


Константин Говорун 


Полное пренебрежение к графической стороне превратило 
проект в некое подобие шахмат на роботему. Это игра для 


ЗВУК тех, кому нравится тактическое планирование и статистика. 


УПРАВЛЕНИЕ 


GAMEPLAY 
ОРИГИНАЛЬНОСТЬ 


и плюсы 


Сюжет, герои, а местами и дизайн роботов хороши. Име- 
ются интересные нововведения в системе боя. 


И МИНУСЫ 


Отвратительная музыка, однообразный игровой процесс, скуч- 
ная графика. Менюшки тормозят, встроенной справки нет. 


# Несколько статичных картинок — 
это и есть "видеоролики" игры 


MAW S00) #202002 


Вам не дадут 
посмотреть на 
мир через инфра- 
визор. Виды выби- 
раются автомати- 
чески 


Немного 
хорошего 

К примеру, бои в игре 
проходят на реальных 
улицах Токио, при этом 


сходство отнюдь не ка- 
рикатурное. Содержа- 
ние сюжета и проработ- 
ка характеров героев 
также могут послужить 
поводом посмотреть на 
игру. Налицо насмешка 
над правящим режимом 
Японии, в чем-то пере- 
кликающаяся с сюжета- 
ми таких анимационных 
фильмов, как Akira и 
Jin-Roh. И, наконец, во 
время хода противника 
джойстик очень удобно 
использовать для мас- 
сажа спины - уж очень 
долго он трясется! 


Локаций в игре не 
очень много. Так 
выглядит лес. 
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ACTION/ADVENTURE 


ACCLAIMIACCLAIM 


1 
SOUL REAVER = 


Спокойствию некоторых разработ- 
чиков можно только позавидовать. 
Первая часть Shadow Man, вышед- 
шая на Р$ опе в 1999 году, качест- 
вом, мягко говоря, не блистала. 
Тем не менее доблестная компа- 
ния Acclaim, ничуть не смущаясь, 
решила “повторить на бис”. Объек- 
том глумления на этот раз стали 
владельцы PS2. Как и следовало 
ожидать, продолжение “шедев- 
ра” оказалось немногим 

лучше оригинала. 


SHADOW Mera 
Q_ECOMD С 


Утро вечера 
мудренее 
(мена времени суток ока- 
зывает влияние не только 
на главгероя - вместе с 
ним меняется и окруж 
щий мир. Доселе спокой- 
ные ландшафты внезапно 
оживляют выползающие 
невесть откуда твари из 
мира мертвых. Самые ха- 
ризматичные из всей 
этой братии, пожалуй, 
зомби. К ним можно под- 
жать вплотную, спля- 
сать перед их носом мам- 
бо-джамбо и нецензурно 
выругаться - на это они 
ответят разве что одобри 
тельным подмигиванием. 
Данный пример как нель- 
зя лучше характеризует 
разрекламированный 
“rule-based reactive AI” 
противников, для KOTO- 
рых, как оказалось, даже 
войти в дверь - уже непо- 
сильно трудная задача. 


лавным героем сиквела по- 
прежнему является знако- 
мый нам по первой части 
Майкл ЛеРой (Michael LeRoi), 
который с помощью могуще- 
ственного артефакта Mask of 
Shadows способен перемещаться между ми- 
ром живых (Liveside) и миром мертвых 
(Deadside). Сюжет игры поражает присутст- 
вующих своей оригинальностью. Вы не по- 
верите, но планета Земля опять в опаснос- 
ти. Сообщество демонов Grigori задалось 
благородной целью подчинить своей влас- 
ти нашу голубую “колыбель вселенной”. Но 
чу! Тут на сцену, весь в белом, с молодецким 
посвистом выезжает товарищ ЛеРой, так же 
известный как Shadow Man. Дальнейшее 
развитие событий предугадать нетрудно: в 
дело вступает Его Величество Игрок. 
Многие согласятся с тем, что спасать мир - 
не только трудная, но еще и довольно зануд- 
ная задача. Чтобы геймеры по дороге не за- 
скучали, разработчики снабдили 2econd 
Coming маленькой, но важной деталью, за- 
метно оживляющей общую картину. Дело в 
том, что смена времени суток здесь оказы- 
вает значительное влияние на игровой про- 
цесс. Днем Майкл - совершенно обычный 
человек, то есть долго плавать под водой 
или сигать с большой высоты ему строго 
противопоказано. Но не расстраивайтесь, 
любители экстремальных развлечений, спе- 
циально для вас предусмотрено кое-ч 
особенное. С наступлением сумерек rep 
превращается в Shadow Man’a, повелителя 


B Правильно “навестись" на лестни- 
цу удается далеко не с первого раза 
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мира мертвых (Lord of Deadside). Несмотря 
на то что он значительно уступает Майклу в 
силе, умение пользоваться магией вуду ‹ 
лихвой искупает этот недостаток. Еще одно 
достоинство данного экземпляра в том, что 
он уже мертвый, поэтому утонуть или раз- 
биться у него не получится даже при очень 
большом желании. Интересно, что персона 
жи отличаются не только особыми умения- 
ми, но и арсеналом. Майкл предпочитает 
орудовать обычным огнестрельным това- 
ром вроде пистолетов, дробовика, гранато- 
мета или снайперской винтовки. Shadow 
Мап, в принципе, способен пользоваться 
тем же стандартным комплектом вооруже- 
ния, которое с наступлением ночи несколь- 
ко видоизменяется, однако лучшим выбо- 
ром для темного альтер эго становятся экзо- 
тические “игрушки” вроде костяного кин- 


СГ 


семья в сборе: мама, папа и 
икливый малыш. Ладно, шучу 


вии Г]охоже, авторам не давала покоя мысль 
о том, что в игре, как в Техасе, тоже должно 
быть все большое. Видимо, поэтому интерфейс 
занимает чуть ли не половину экрана. 
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жала, змееподобного огнемета или паучьих 
мин. Каки в первой части, герой может дер- 
жать по одному виду оружия в каждой руке, 
однако автоприцел реализован на редкость 
криво, и при наличии на экране более од- 
ного противника бой превращается в воль- 
ную интерпретацию классического произ- 
ведения “хождение по мукам”. Ручное же 
прицеливание не предусмотрено. 

Едем далее. Создатели 2econd Coming по- 
зиционируют свое чудо не иначе как “hor- 
ror adventure от третьего лица, сочетающее 
элементы platform, combat, stealth и puz- 
zle”. Да уж, поиски нужных объектов и ис- 
следование территории с вопросом “как 
мне отсюда выбраться?” занимают боль- 
шую часть игрового времени, оттесняя 
драки и прыжки через пропасти на второй 
план. Бывают ситуации, когда требуется 


й Такие живописные картины — 
вполне обычное дело в игре 


SHRDOW mam: 2GecomD comnG 


прибегнуть к конкретному умению одного из героев. Ска- 
жем, с помощью силача Майкла необходимо передвинуть 
какой-нибудь объект, а вы почему-то все расхаживаете под 
личиной Shadow Мап’а. В этом случае можно воспользо- 
ваться часами, ускоряющими течение времени. Если они 
еще не найдены, примите соболезнования и идите куда-ни- 
будь проветриться, ибо ждать у моря погоды теперь придет- 
ся до самого рассвета. 

Но это все цветочки. Одна из главных ягодок Z2econd Coming 
- чудовищно долгое время загрузки. Ожидание порой затя- 
гивается на минуту-полторы... Игра явно никуда не спешит 
и вас не торопит. Закройте веки, расслабьтесь и предайтесь 
медитации... 

Ягодка номер два - графика, которая являет нам спартан- 
ский дух минимализма. Невпечатляющая вода, среднего ка- 
чества модели, местами до неприличия “замыленные” текс- 
туры и темные-темные коридоры, где вам и придется в 
основном разгуливать. А еще страшная анимация. Меня 
долго терзал вопрос: что за эпилептические припадки пе- 


Е 4 Сохраняться, кстати, можно где угодно, но погодите 
радоваться: после гибели герой возродится не в месте 
сохранения, а всего лишь около ближайшего чекпойнта... 


# Когда у тебя 350 патронов, 
можно немного поиграть в тир 


OFFICIAL PLAYSTATION 
РОССИЯ 


ГРАФИКА 6 
3BYK 7 
УПРАВЛЕНИЕ 6 Ш плюсы 
GAMEPLAY 6 

Я 


ОРИГИНАЛЬНОСТЬ 


MAW S50) =20200= 


Ш СЛОВО РЕДАКТОРА 


К сожалению, кроме модели главного героя, графических изысков вы в 
этом произведении Acclaim не найдете. Тем не менее, разобравшись с 
работой камеры и настройками джойстика, в него все же можно играть. 


5 обширных зон, гарантирующих более 30 часов геймплея, 
разнообразие оружия, качественное музыкальное сопровождение. 
Ш МИНУСЫ 


Однообразные бои, слабое графическое оформление, неудобное 
управление, долгое время загрузки. 


риодически мучают несчастных ротвейлеров на кладбище? 
Результатом долгих зрительных потуг стало умозаключение 
о том, что таким образом собаки пытаются изобразить про- 
цесс почесывания брюха задней лапой. Ну а застревание во 
всех мыслимых и немыслимых объектах - это, по-видимому, 
их профессиональное хобби. Звук тоже недалеко ушел от 
графики - какой-то слабенький и не сочный. Музыка сдела- 
на на порядок качественнее, однако иногда совершенно не 
подходит к происходящему на экране. Только представьте: 
везде кровоточащие скелеты висят, стены живописно укра- 
шены освежеванными человеческими тушками, по полу 
размазаны страшные красные разводы... а у нас такая лег- 
кая, беззаботная музычка играет, навевающая сладкие мыс- 
ли о пикнике за городом. Лес, полянка, гамак.., А? Что? 
Землю спасать? Нет, я лучше достану пакетик йогурта “Да- 
нон”, и пусть весь мир подождет. Интерактивность если и 
есть, то очень тщательно маскируется. Бутылки в баре, по- 
хоже, сделаны из чугуна. Когда после долгих безрезультат- 
ных тыканий во все подряд удалось разбить витрину, моей 
радости не было предела. Некоторые бочки с горючим, пре- 
граждающие путь, можно взорвать, но от этого легче не ста- 
новится. На многих уровнях сложно ориентироваться из-за 
их тотальной темноты даже в светлое время суток, и даже 
карта здесь не спасает. Вопрос лишь в том, а стоит ли? Луч- 
ше потратить время на что-нибудь более интересное... 


Леонарда Ф. 


PlayStation2 
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Скоро выйдет апрельский Хакер! А там... чего 
только нет. И шорты с капюшоном и шнурки с 
дистанционным управлением :). Но особенно мы 
постарались расписать следующее: 


Вторая жизнь телека или играем в кваку на 21' 
Как подключить твой PC к ЛЮБОМУ телевизору, 
безо всяких там тв-тюнеров, а почти нахаляву, купив 
пару копечных радиодеталей. 


Записки потрошителя 

Как самому закодить фильм в DivX. Да еще и чтобы 
качественно было, чтобы пикселя не ползли, звук бы 
чистый, а для особых маньяков, чтобы ещеи Dolby 
Digital работал. 


Обновление BIOS 

Все тонкости этого опасного процесса. Кажется нет 
ничего проще - перепрошил и радуйся, но если 
запорешь BIOS - может вылететь весь комп. Вот мы 
и расскажем как не облажаться. 


Компьютер, которого ты не познал 

Ты ког а-нибудь слышал о Макинтошах? Ты их даже 
видел? Ну амы тебе расскажем о том из чего 
состоит этот компьютер и что он может. 


FreeBSD 4.3 step by ane 

Поставить любой клон UNIX - легко! A BOT настроить 
его после установки... Это уже дело серьезное. Мы 
предлагаем тебе пошаговое руководство такой 
настройки. 


Безопасность в Линуксе с нуля 

Линукс сам о себе вовсе не секьюрный. И дырок в 
нем побольше чем в Windows, Особенно хакеры 
любят только что установленные системы, они не 
просто дырявы, а реальное решето. Но это у них, ау 
тебя будет полностью безопасная система. 


Базы данных: мегабайты удовольствия 

Кто то судорожно ищет эксплоиты для взлома 
сервера. Кто-то пьет водку с админом, чтобы 
вытянуть из него пароль по пьянке. Мы же пошли 
другим путем: будем проникать в систему через 
mySQL-cepsep. 


Хумор: Записки ослика Феди 

Даня в ударе. Он отобрал дневник у своего ослика. И 
там такое обнаружилось! Про то как OH <сепзогед> 
ему <censored>, а потом <censored> на <censored> и 
<censored>. Ну вообщем вот так :) 


OOO 
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Вертолетных симуляторов ( даже 
насквозь аркадных) на а, что 
и нет. о последнем 


(Thunderstrike в США и 
ении древнего сериа- 
ещев 16-битные 


Меда CD, рассказать необ- 
ла по себе игра вышла боль- 


назад, в октябре 2001-го, 


на волне развернувшей- 
аде антитеррористической 


Вырви глаз! 
Отдельная песня — мис- 
сии, проходящие в тем- 
ное время суток. Снару- 

жи не видно ни зги, тьма 
кромешная. Картинка, 
которую выдает прибор 
ночного видения (авто- 
матически включающий- 
ся при выборе точки об- 
зора из кокпита), до- 
стойна приза за отобра- 
жение реальности глаза- 
ми наркомана в послед- 
ней стадии интоксика- 
ции. Все плывет, зелене- 
ети помигивает. И так 
по полчаса кряду... 


Боевые действия 
проходят не 
только на суше 
но и на море 


от заходите вы, скажем, в ка- 

фе. И оказывается, что сво- 

бодные места есть только за 

тремя столиками, причем за 

каждым из них уже сидит по 

девушке. Возникает пробле- 
ма выбора: подсесть к многообещающе 
улыбающейся блондинке, кидающей хищ- 
ные взгляды брюнетке или к неуклюжей 
зубрилке-замарашке, изучающей конспек- 
ты по матанализу? Если вы остановите 
свой выбор на последней селедке и добро- 
вольно усядетесь выслушивать ее тягомот- 
ную болтовню о расстановке сил во время 
последней войны на Балканах - мои вам 
соболезнования, ибо вы с гарантией на 
двести процентов рано или поздно не 
только испортите печень дешевым “сту- 
денческим” портвейном, но и окажетесь с 
джойстиком в руках перед PS2, раскручи- 


рил ли этот сиквел ус- 


‚ предыдущих частей? Нет. Сейчас 
узнаете, почему так случилось. 


TRUDE ReEBWP: 
OPERATION PHORM I- 


вающей Thunderhawk: Operation Phoenix. 
Ибо вы - типичный представитель целевой 
аудитории этой игры. 

Поначалу все как у людей. Имеется верто- 
лет, футуристическая модель АН74 (AH64 - 
это всем известный Apache). К винтокры- 
лому другу прилагается склад боеприпа- 
сов, увидев который незамедлительно лоп- 
нет от зависти любой коллекционер араб- 
ских кровей. Ну или почти любой - не суть 
важно. Дальше строго как в учебнике: че- 
тыре основных кампании, по 6-7 заданий в 
каждой. Восточная Европа (Босния), Аляс- 
ка, Африка и Ближний Восток. Отправляем- 
ся устанавливать порядок. Типа, щас мы как 
налетим - все усамы сразу и успокоятся. 

И только очутившись непосредственно на 
линии огня, примерно как бравые морпехи 
в недавнем фильме Ридли Скотта, полно- 
стью осознаешь, что воевать - это, брат, не 


Из-за неприметного кусточка высовы- 
вается брат-серб в десять пикселей росточ-— 
ком, вкатывает тебе в борт заряд из стингера. 


30 СЕПГ FPoccuAR 


в «Соул Калибур» играть. Из-за непримет- 
ного кусточка высовывается брат-серб в де- 
сять пикселей росточком, вкатывает тебе в 
борт заряд из стингера, его коллеги чуток 
шлифуют из зенитного пулемета, и все. 
«Firestorm one, do you read me? Firestorm 
one, гезропа!». Отлетался Firestorm one. Ка- 
питально и навсегда, потому что в игре во- 
обще отсутствует понятие «жизней» и соп- 
tinue. Самые часто встречающиеся тут сло- 
ва... догадайтесь, какие? Точно, Game Over. 
Высокой смертности отчасти способствует 


Наблюдать за происходящим 
можно не только со стороны 
атакующего 


неинтуитивное управление: правая ручка 
Dual Shock отвечает за движение вперед, 
назад и перемещение в стороны без разво- 
рота корпуса (strafe, по-нашински), левая 
рукоятка ведает высотой и поворотами. Уже 
непривычно. Добавьте сюда управление 
внешней камерой, «висящее» на КЗ (это 
когда правую ручку не крутишь, а нажима- 
ешь). Чуть пережал - и вместо разгона вер- 
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Почувствуйте романтику пиратских приключений! 


толета врубается камера, отображающая 
взгляд Ha вашу машину глазами гипотетиче- 
ского террориста. Который тут же выдаст 
вам ощутимый бронебойный привет. Оши- 
бок здесь не прощают. Зачем так круто? Я 
не знаю, честно. Может, чтобы больше похо- 
дило на real thing, но парадокс в том, что в 
жизни модели управления дорогостоящей 
техникой специально проектируются таким 
образом, чтобы свести ошибки пилота к ми- 
нимуму, снизить влияние пресловутого «че- 
ловеческого фактора». 

Получив грозный отпор, суемся снова, но 
действуем аккуратно и уже без всяких на- 
дежд одолеть игру с наскока. Навешиваем 
на вертолет ракеты с тепловым наведением 
(прицеливание вручную - лишняя голо- 
вная боль при столь непривычном и гро- 
моздком управлении). Изучаем брифинг, 
вылетаем в заданный квадрат и буквально 
крадемся огородами, шарахаясь от собст- 
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THUNDERHAWH: OPERATION PHOEM- 


Футуристическая 
модель Anaya AH-74 


Модель AH74 с красивой виртуальной кабиной ника- 
ких нареканий не вызывает, зато все остальное... танчики- 
пушечки из десятка полигонов, какие-то убогие сарайчики... 


Игрушка-талисман в левом 
верхнем углу — самая знаменитая 
фишка игры 


венной тени. Только так. Окольными путя- 
ми, по тщательно проложенному маршруту, 
по возможности позволяющему избежать 
крупных скоплений сил противника. Вра- 
гов «снимаем» тихо, поодиночке, без шума 
и пыли. Концепция Thunderhawk мутирова- 
ла до неузнаваемости: забудьте о словосо- 
четании «вертолетная стрелялка» - здесь у 
нас симулятор воздушного диверсанта. 

Брифинги перед миссиями, кстати, порой 
практически бесполезны: очень часто на 
карте этапа есть одна-две ключевые цели, 
которые следует уничтожить для успешно- 
го выполнения задания, полностью при 
этом игнорируя десятки других целей, слу- 
жащих просто для отвода глаз. Действо- 
вать приходится очень внимательно, иначе 
игра превращается в череду смертей, по- 
стоянный выбор пункта Load и созерцание 
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Выбору предлагаемого арсенала 
позавидовал бы любой шейх 


экранов загрузки. В идеале, определив 
ключевые цели, можно уничтожить их са- 
монаводящимися ракетами и возвращать- 
ся на базу. На практике процесс этот со- 
вершенно непредсказуемый в силу опи- 
санных выше факторов. 

Графика ниже ватерлинии. Модель АН74 с 
красивой виртуальной кабиной никаких 
нареканий не вызывает (а болтающийся на 
ветровом стекле плюшевый зверек - вооб- 
ще чуть ли не самая запоминающаяся де- 
таль игры), зато все остальное... танчики- 
пушечки из десятка полигонов, какие-то 
убогие сарайчики, палитра из полсотни от- 
тенков серо-буро-зеленой гаммы. Хило. 
Музыка являет собой набор навязших в зу- 
бах милитаристских наигрышей, призван- 
ных нагнетать обстановку. В принципе, на- 
гнетает. Звуковые эффекты на высоте, от 
дроби пуль по корпусу аж вздрагиваешь, 
ибо хрупкость стальной лоханки известна 
не понаслышке. На режим для двух игро- 
ков нет ни малейшего намека, продюсер 
Thunderhawk Майк Шмидт (Mike Schmitt) в 
интервью сайту Cloudchaser Sony сам чест- 
но признался, что у команды просто не бы- 
ло времени им заниматься. Короче говоря, 
игра получилась аховая. Труднопроходи- 
мая, некрасивая, не прощающая ошибок. И 
без бутылки портвейна в комплекте... 


Валерий “А.Купер” Корнеев 


Наблюдая за этой игрой со стороны, я и представить себе 
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не мог насколько это сложно. Так что если вы все же 
решили приобрести ее, то запаситесь кодами заранее. 


Игра про боевые вертолеты. 
Для кого-то и этого будет достаточно. 


И МИНУСЫ 


Модная в прошлом веке графика, невыносимая сложность, 
отсутствие continue, не самая удобная модель управления. 


Конкуренты 
не дремлют 
Интересно, что Midway 
совсем недавно анонси- 
ровала еще один верто- 
летный боевик для Р52. 
Игра, скрывающаяся 
под пошловатым назва- 
нием FireBlade, получа- 
ется максимально непо- 
хожей Ha Thunderhawk: 
Operation Phoenix. Тут и 
упрощенное «аркадное» 
управление, и средства 
маскировки, позволяю- 
щие вертолету кратко- 
временно становиться 
невидимым для врагов 
(ваше оружие при этом 
продолжает работать), и 
возможность прямо на 
лету производить по- 
чинку повреждений. 
Похоже, в Midway пре- 
красно понимают, что 
массам нужна не сверх- 
реалистичная, а просто 
дружественная к поль- 
зователю игра. 


FireBlade 


Thunderhawk 
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Когда Namco выпускает Ha рынок свою очередную гонку, можно 
быть уверенным, что новый продукт наверняка попадет в разряд 
игр, которые придутся по душе всем и каждому. Просто, красиво 
и незатейливо. С Moto СР 2 дело обстоит совсем по-другому. 


‘Mi jst” 


Уровень 
сложности 

В Moto GP 2 очень многое 
зависит от выбранного 
вами уровня сложности. 
Например, режим Season 
преображается до неуз- 
наваемости. На Easy вам 
позволят проехать всего 
пять гонок. Причем без 
квалификаций, свобод- 
ных практик и возможно- 
сти настраивать свой мо- 
тоцикл. На Medium - го- 
нок десять и все атрибу- 
ты гран-при (квалифика- 
ции и прочее) на месте. 
Но все это не идет в 
сравнение с тем, что про- 
исходит Ha Hard. Ком- 
пьютер прекращает за- 
крывать глаза на наруше- 
ния правил, и вообще 
Season превращается в 
режим карьеры. 


спомните Gran Turismo - ар- 
кадную гонку, притворяю- 
щуюся симулятором. При- 
чем небезуспешно: многие 
доверчивые игроки до сих 
пор уверены, что физичес- 
кая модель этого продукта действительно 
серьезно приближена к реальности. Moto 
GP 2 - тоже игра, совмещающая в себе 
черты симулятора и аркады. Вот только 
делает она это уж очень необычно. Боль- 
шинство поклонников той же Gran Turismo 
наверняка скривятся и побоятся взять 
контроллер в руки. 
Пусть “физика” в Moto GP 2 по степени 
достоверности и рядом не стоит с дети- 
щами Джеффа Краммонда (создатель 
Gran Prix - лучшего симулятора F1 для 
РС). Подобные вещи Матсо не смущают. 
Перекос в сторону симуляторности в иг- 
ре настолько велик, что способен мо- 
ментально отпугнуть неподготовленного 
человека. Перед началом гонки вы мо- 
жете отключить simulation, но это все 
равно не дает вам права надеяться на 
легкую жизнь. Приготовьтесь изучать 
трассы, активно использовать кнопку 
тормоза и следить за траекторией. Если 
такие вещи вас не устраивают, то може- 
те попрощаться с Moto GP 2. 
Moto GP 2 - очень своеобразная игра. Си- 
муляторщику (а таких на свете очень ма- 
ло) продукт покажется несколько просто- 
ватым, хотя при включенной Simulation он 
поставит в тупик даже матерого аса. Лю- 
бителя же незамысловатых гонок Moto GP 
2 больно ударит по голове чрезмерной пе- 
реусложненностью. Порой для того чтобы 
“проникнуться” игрой, приходится при- 
кладывать серьезные усилия. Далеко не 
каждый захочет проделывать подобные 
фокусы, тем более что не всегда они ока- 
жутся оправданными. 
Если чуть отвлечься от игрового процес- 
са, то главное, что обращает на себя вни- 
мание в Moto СР 2, так это скорость. Вер- 
нее, ее отсутствие. Разгонитесь на длин- 
ной прямой, и вы, к своему удивлению, 
не почувствуете ровным счетом ничего. 
Зато, сбрасывая газ в очередном пово- 
роте, вы наверняка подумаете, что мото- 
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Перед началом гонки вы можете 
отключить Simulation — это все равно не дает 
вам права надеяться на легкую жизнь. 


Смена погодных условий 
значительно влияет на поведение 
вашего мотоцикла на трассе 


| REPLAY | 


STANDING 


1 Biaggi 


Режим Replay Ha удивление 
хорошо удается практически всем 


OFFICIAL PLAYSTATION 
РОССИЯ 


Ш СЛОВО РЕДАКТОРА 


Выбор мотоцикла перед гонкой 
осуществляется по четырем основ- 
ным характеристикам 


цикл попросту остановился. Я не устаю 
называть Moto GP 2 уникальным пред- 
ставителем жанра пошаговых гонок. И 
не устану еще долго - потому что это чи- 
стейшая правда. 

Несмотря на подобные казусы, играть в 
Moto GP 2 очень интересно. Конечно, в 
том случае если вы способны воспринять 
этот продукт. Что ни говори, а Moto GP 2 - 
игра на любителя. Меня до сих пор удив- 
ляет тот факт, что пришла она к нам из за- 
лов игровых автоматов. С какими-нибудь 
Мапх ТТ она не имеет ничего общего. 


Александр Щербаков 


PlayStation2 


Главный аспект любых гонок — ощущение скорости — в Moto 


ГРАФИКА 


GP 2 отсутствует полностью, что серьезно снижает привле- 


ВУК кательность игры, несмотря на отсутствие конкурентов. 


УПРАВЛЕНИЕ 


и ПЛЮСЫ 


Оригинальный сплав аркады и симулятора. Любопытнейший 


игровой процесс и визуальная привлекательность продукта. 


И МИНУСЫ 


В игре напрочь отсутствует такое понятие, как "скорость". Кроме 
того, многим Moto GP 2 покажется излишне переусложненной. 
*. А жуткое музыкальное оформление сильно капает на мозги. 
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DELTA FORCE INTERVIEW 
CAPCOM VS SNK PRO 
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NASCAR THUNDER 2002 
GUNFIGHTER 

DISNEY'S PETER PAN © 


ТАНТИНА 
FINAL FANTASY VI 


КОДЫ 


Анонсы игр для PS one в наше время 
стали редкостью. А уж потенциальных 
хитов, даеще и эксклюзивных, никто 
давно уже и He ждет. Но пути разработ- 
чиков неисповедимы, и этой весной 
совершенно неожиданно для нас ком- 
пания Novalogic заявила о своем жела- 
нии выпустить в июле этого года игру из 
знаменитой серии Delta Force эксклю- 
зивно для первой приставки от $опу. 


Жанр: FPS 
Издатель/Разработчик: 
Novalogic/Rebellion 
Количество игроков: 1 
Дата выхода: июль 2002 года 


Конечно же, одной разработкой 
Novalogic не ограничивается, и уже 
начата работа над оригинальной 
версией Delta Force и для PlayStation 
2. Однако Rebellion, к которой 
Novalogic благоразумно обратилась с 
просьбой о создании PS опе-версии 
игры, подготовит свой продукт рань- 


ше, ведь предполагаемое время вы- 


| 


хода варианта для Р52 - только на- 
чало 2003 года. Но об этом проекте 
мы еще не раз успеем поговорить, а 
пока вернемся к Delta Force: Urban 
Warfare (ОРОМ/). 

Как повелось при переносе известных 
симуляторов по борьбе с террориз- 
MOM Ha PlayStation, концепция игр 
сильно упрощается. DFUW также бу- 


дет серьезно отличаться от привыч- 
ного для РС-геймеров варианта. Уже 
одно название предполагает, что дей- 
ствие игры перенесется на улицы го- 
родов. Причина такого подхода кро- 
ется, скорее всего, в том, что модели- 
ровать «закрытые» со всех сторон 
стенами домов уровни на слабой по 
современным меркам PS one намного 
проще. Но главное отличие - это пол- 
ное отсутствие командной игры. 

Вы - герой-одиночка, так что из ан- 
титеррористической операции все 
действие превращается в некое по- 
добие шпионского боевика вроде 
Metal Gear Solid или Medal of Honor. 
Об этом же свидетельствует ряд 
миссий, характерных именно для та- 
кого класса игр. Где-то будет тикать 
счетчик времени, в другом мес- 
те придется ак- 


В Delta Force: Urban Warfare очень неплохо реализованы погодные 
условия, только пока не ясно, будет ли это как-то влиять на gameplay. 


Команла Delta 


Служба Delta Force была 
создана в США полковни- 
ком Чарльзом Беквитом 
(Charles Beckwith) в 1977 
году как ответ на волну 
терактов 70-х годов, а мо- 
делью послужила анало- 


гичная английская служба 


SAS. Известно, что опера- 
тивник ОЕ является преж- 
де всего специалистом по 
ведению боя в замкнутых 


помещениях вроде зданий 


или салонов крупных са- 
молетов, занятых как хо- 
рошо вооруженными тер- 


рористами, так и заложни- 


ками. Однако в операции 
“Буря в пустыне” Delta 
` Рогсе удачно проявила се- 
бя и на открытой местнос- 
ти, уничтожая мобильные 
установки ПВО иракской 
армии. 


Жители развивающихся стран 
за свой компьютер готовы стоять 
на смерть. Так было всегда. 


тивно использовать снайперскую 
винтовку или мины, и лишь иногда 
все сведется к тупому отстрелу мно- 
гочисленных противников. Разработ- 
чики сильно гордятся созданной ими 
возможностью перетаскивать тела 
убитых врагов, дабы они не вызвали 
тревогу у патрулей. Конечно, это мы 
проходили еще в том же MGS, но 
ведь DFUW - это игра с видом от 
первого лица, и как там будет реа- 
лизован этот процесс, пока непонят- 
но. А на сладкое умельцы из 
Rebellion припасли нам уж вообще 
нечто немыслимое. Представьте се- 
бе; наверное, впервые за историю 
видеоигр у врагов будут реально за- 
канчиваться патроны!!! 


И в каком предварительном обзоре 
игры можно обойти тему искусст- 


Голственники 


Серия Delta Force пока Ha- 
считывает три игры: DF, 
DF2 и DF: Land Warrior, 
суммарные продажи KOTO- 
рых составили 2.6 млн. 
копий. Концепция ее схо- 
жа с уже знакомой при- 
ставочным геймерам 
Rainbow Six: имеются за- 
ранее планируемая опера- 
ция, повышенная реалис- 
тичность, несколько на- 
парников, а также укреп- 
ленный пункт террорис- 
тов, который нужно взять 
штурмом. Однако разли- 
чий намного больше: план 
операции самому сочи- 
нять нельзя, напарников 
контролировать нельзя, а 
место действия из город- 
ских джунглей переносит- 
ся на огромные открытые 
пространства, где и требу- 
ется найти и уничтожить 
базу противника, как ва- 
риант - проникнуть и что- 
то украсть или взорвать. 
Основной общей чертой 
обоих тактических шуте- 
ров является лишь воз- 
можность умереть от од- 
ного попадания. 


венного интеллекта, или АТ. Нам, 
конечно же, обещают снабдить вра- 
гов самыми что ни на есть продви- 
нутыми мозгами. Вкратце 3TO описы- 
вается так. Террористы, как и вь 
будут активно ползать за ящиками 
прятаться в нишах и всячески с 
раться оказать достойное сопроти 
ление. Они должны реагировать н 
звуки выстрелов и даже на следь 
вашей крови (которая непременно 
выдаст ваше местоположение, если 
вы ранены). При этом враги всего 
человечества обязательно вызовут 
подмогу и организуют вполне гра- 
мотные поиски лазутчика (то есть 
вас), так что не стоит оставлять за 
собой открытые дверь или окно. И 


a м 


CO 


1 было чем OT них отби- 
игру включены более 20 
ия, причем ваш арсенал 
го богаче вооружения 
стов. Одним из наиболее яр- 
еров может послужить нож 
который можно метать, а по- 
ынимать из трупов:). Такому 
типу оружия в играх, как правило, 

О оростепенную роль, а те- 
‚ ситуация в корне из- 
угих стреляюще- 
едметах мы здесь, ко- 
сказывать не станем, от- 
ь, что серия Delta Force 
ится реалистичным под- 
ходом к этому вопросу, поэтому по- 
стрелять вам будет из чего, 


Модели внутренних помещений очень напоминают аналоги из 
знаменитой Half-Life: уровень детализации просто впечатляет. 


Жаль, что использовать автомобили в игре 
можно только в качестве мишеней... 


К релизу разработчики обещают 
подготовить 12 миссий, каждая из 
которых будет рассчитана на час чи- 
стого времени. С сюжетом вас озна- 
комят в роликах, выполненных на 
движке (06 их качестве вряд ли сто- 
ит говорить). Единственным плюсом 
этого станет их привязанность к ва- 
шим действиям - к примеру, на стен- 
ках будут видны дырки от пуль... 
Что касается сюжетной части, то она 
банальна до невозможности. Вам на- 
вязывают роль оперативника Delta 
Force, который должен в одиночку 
(!) противостоять террористической 
организации, пытающейся построить 
портативную ядерную бомбу. Объяс- 
нение гениально: оказывается, сре- 
ди высшего начальства появился 
шпион, поэтому директор ЦРУ может 
довериться лишь вам. Конечно, по- 
нятно, что игра делается на злобу 
дня, но идея о том, что на пути 
ядерной катастрофы стоит всего 
один человек... уж больно комична, 
а уж в претендующем на реалистич- 
ность боевике это особенно заметно. 


Чуть не забыли о графической сто- 
роне проекта. На скриншотах и ро- 
ликах игра выглядит замечательно 
(по меркам Р5 опе, конечно), пока- 
зывая достаточно детализованные 
уровни. Качество текстур и моделей 
обсуждать глупо: уже давно все FPS 
на PS one делаются примерно Ha од- 
ном техническом уровне, а от авто- 
pos Alien Resurrection трудно ожи- 
дать халтуры. Конечно же, вряд ли 
стоит надеяться на что-то из ряда 
вон выходящее, несмотря на обе- 
щанную гиперреалистичность DFUW. 
Например, о простреливаемых наск- 
возь деревянных стенах можно лишь 
мечтать. Что касается разнообразия 
локаций, то здесь все также на 
должном уровне: вам предстоит по- 


бывать в различных уголках планеты 
- от Мексики до Великобритании. Вы 
окажетесь внутри посольства, иссле- 
дуете портовые доки и вдоволь на- 
воюетесь в утробе гигантского ко- 
рабля. Столы, ящики, бочки и трубы 
прилагаются. 


Из всего вышесказанного вывод 
прост: Delta Force: Urban Warfare — 
игра очень перспективная и уж точ- 
но понравится любителям Syphon 
Аег и приставочных приключений 
Джеймса Бонда. Есть и еще одна не- 
плохая весть. В России распростра- 
нением этой игры будет заниматься 
уже известная вам компания 
Snowball, так что все вы вправе рас- 
считывать по крайней мере на рус- 
скоязычную инструкцию и вполне 
приемлемую цену. И, конечно же, 
мы просто не имели права не сде- 
лать интервью с Rebellion. Естест- 
венно, частично оно повторит уже 
прочитанное вами в этой статье. Но 
здесь мы писали наши мысли о Delta 
Force: Urban Warfare, а Ha следую- 
щем развороте вы узнаете, что ду- 
мают о ней сами разработчики. 


Константин Говорун 


Секреты Rebellion 


На наши вопросы отвечает Джейсон Кингсли (Jason Kingsley), 
руководитель (CEO) команды Rebellion Studios. 

Штаб квартира Rebellion расположена в английском 
Оксфорде. И вот о чем нам удалось узнать. 


ОРМ: Чем было вызвано реше- 
ние компании NovaLogic (вла- 
дельца торговой марки Delta 
Force) обратиться именно к 
Rebellion по поводу разработки 
Delta Force: Urban Warfare 
(DFUW)? 


В: Мы большие поклонники РС-во- 
площений сериала Delta Force, поэто- 
му с радостью взялись за разработку 
игры, как только получили предло- 
жение NovaLogic. Главное, что нам 
предоставили почти полную свободу 
действий в рамках вселенной Delta 
Force, и мы постарались «заточить» 
DF специально под PlayStation, чтобы 
в нее было интересно играть именно 
на приставке, 


ОРМ: Является ли движок, ис- 
пользуемый в DFUW, усовершен- 
ствованной версией движка Alien 
Resurrection или это совершенно 
новая разработка? 


В: Всего понемножку. Старый движок 
мы снабдили новыми наработками и 
практически с нуля разработали уни- 
кальную систему искусственного ин- 
теллекта (Al). 


ОРМ: В чем основное отличие се- 
рии Delta Force от аналогичных 
проектов типа Rainbow Six и 
Spec Ops? 


В: Для начала наш персонаж спосо- 
бен выполнять широкий набор раз- 
личных движений: он приседает, 
ползает, устанавливает взрывчатку, 
может перетаскивать тела врагов. 
Вкупе со сложным АГ это смотрится 
(и играется!) просто великолепно. 


Потом актуальная тематика борьбы с 
терроризмом и общий упор на реа- 
лизм позволяют нам включить в игру 
большой огнестрельный арсенал и 
снабдить его впечатляющими визу- 
альными эффектами. Вершиной FPS 
Ha PlayStation многие считают Medal 
of Honor. Для сравнения: в MoH всего 
6 видов оружия, в то время как у нас 
около 20. 


ОРМ: Есть ли у игры хоть какая- 
нибудь сюжетная основа или 
придется управлять безымянным 
воином, сражающимся за добро 
и справедливость на протяжении 
ряда несвязанных миссий? 


В: В DFUW игрок выступает в качест- 
ве оперативника знаменитого под- 
разделения «Дельта», которому в 
одиночку предстоит остановить тер- 


Честь и слава Rebellion перед вами. Любезно согласившиеся ответить на 
наши вопросы братья Кингсли: Крис и Джейсон (справа). 


рористическую группировку, создаю- 
щую сверхмощное ядерное оружие. 
Вам необходимо будет предотвратить 
сбор материалов, используемых для 
производства принципиально нового 
взрывчатого вещества поразительной 
разрушительной силы. Всего в игре 
будет 12 миссий, раскиданных по 
разным уголкам земного шара — от 
Тихуаны (Мексика) до лаборатории в 
Оксфорде. Развитие сюжета будет 
сопровождаться ЗО-роликами, при 
создании которых использовалась 
технология синхронизации речи и 
анимации лиц персонажей. 

Мы уверены, что Delta Force: Urban 
Warfare станет последним, завершаю- 
щим словом в жанре FPS для 
PlayStation. 


OPM: Расскажите, пожалуйста, 
типичный сценарий нескольких 
миссий — буквально в двух сло- 
вах. 


В: Задания будут достаточно разно- 
образны. Например, планируется на- 
лет на базу торговцев оружием, рас- 
положенную в укрепленных склад- 
ских помещениях, защита агента ЦРУ 
от террористов, оккупировавших 
офисное здание в Дюссельдорфе 
(Германия), уничтожение террорис- 
тов в стенах химической лаборатории 
в Базеле (Швейцария). 


ОРМ: Контртеррористические 
операции - это, как правило, ко- 
мандные задачи. В DFUW эксплу- 
атируется тот же принцип или в 
игре придется управлять героем- 
одиночкой? 


В: Так как ваша миссия строго сек- 
ретна, все 12 уровней придется про- 
ходить в одиночку. 


ОРМ: Если в каждой миссии вы 

управляете только одним геро- 

ем, существует ли возможность 
выбора персонажа соответству- 
ющей квалификации перед на- 

чалом миссии, например, снай- 

пера или подрывника? 


В: Нет. 


ОРМ: К какому направлению 
больше тяготеет игровой про- 
цесс в DFUW: непосредственно 
action или все же stealth action? 


В: Разумеется, игровой процесс 
DFUW не сводится к однообразному 
нажатию на спусковой крючок. При- 
дется активно прибегать к тактике 
маскировки. Игрок получит доступ к 
оружию с глушителями, позволяюще- 
му расправляться с врагами бесшум- 
но. Как уже говорилось, вражеские 
трупы можно оттаскивать с просмат- 
риваемых мест и прятать в укромных 
уголках, при этом шансы вашего ге- 
роя остаться незамеченным изрядно 
вырастут. 


OPM: В Metal Gear Solid было не- 
сколько уровней сложности, в 
зависимости от которых сильно 
менялся AI врагов. Они станови- 
лись более внимательными и ум- 
ными. Будет ли нечто подобное 
реализовано в DFUW, или уро- 
вень сложности в игре будет 
только один? 


В: АГ создавался из расчета того, 
чтобы максимально разнообразить 
сражения в игре, придать им необхо- 
димую атмосферность. Первым делом 
вам бросится в глаза, что враги ак- 
тивно используют детали окружаю- 
щего пейзажа, прячась за ними. По- 


мимо этого они способны вызывать 
по рации подмогу и достаточно уме- 
ло прочесывать в поисках вас уро- 
вень (они даже следуют по кровавым 
следам, оставленными на земле/полу 
ранеными солдатами «Дельты»). 


Вдобавок у противников далеко не 
бесконечный боезапас - они, так же 
как и вы, вынуждены перезаряжать 
оружие, отступать и переключаться в 
полуавтоматический режим стрельбы 
при недостатке патронов. 


ОРМ: Как было заявлено в пресс- 
релизе, враги будут реагировать 
на шум выстрелов и даже на 
пятна крови, В чем и насколько 
быстро будет проявляться их ре- 
акция? Они успокоятся, только 
когда найдут виновника, или же 
по прошествии определенного 
времени, как в MGS? 


В: Неприятель реагирует очень быст- 
ро. Кстати, террористы станут пресле- 
довать вас, если вы оставите за собой 
открытые двери и распахнутые окна. 
Интересно, что в пылу перестрелки 
враги могут случайно изрешетить то- 
варищей - как и в жизни, пуля здесь 
не выбирает «своих» и «чужих». 


ОРМ: Это исключительно «пе- 
ший» проект или существует 
возможность использования 
транспортных средств для пере- 
движения или в качестве аль- 
тернативного оружия (станко- 
вые пулеметы, БТР ит.д.)? 


В: Планов реализовать такие воз- 
можности у нас нет, 


ОРМ: Многие подобные игры 
имеют multiplayer-pexum, кото- 
рый, как правило, реализуется 
через split-screen. Будет ли нечто 
подобное в DFUW? 


В: Нет. 


ОРМ: Сколько вообще игровых 
режимов будет в игре? 


К: Геймеры смогут выбрать любой из 
трех режимов: easy, Medium и hard. 
Интеллект врагов для каждого режи- 
ма будет меняться соответствующим 
образом, позволяя игроку постепенно 
совершенствовать свои навыки, 


ОРМ: Насколько интерактивным 
является все игровое окруже- 
ние: остаются ли отметины от 
пуль, бьются ли стекла, можно 
ли залезать в автомашины и за- 
ходить в дома? 


В: Учитывая то, что это игра для 
PlayStation, окружающая среда очень 
детализированная. Не забывайте о 
том, что здесь еще есть целый набор 
ультрареалистичных спецэффектов, 


В 
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реализованы технологии деформа- 
ции объектов и определения зон по- 
ражения на моделях персонажей. 
При стрельбе по окнам разбиваются 
стекла, меткими выстрелами можно 
разбивать лампочки, пули рикошетят 
от поверхностей, при ранении за ге- 
роем остается кровавый след, кото- 
рый способны заметить враги (вооду- 
шевленный Джейсон начинает повто- 
ряться — прим. ред.). 


ОРМ: Сколько типов оружия в 
игре? 


В: Игрокам доступен впечатляющий 
арсенал, состоящий почти из 20 ви- 
дов оружия, которые постепенно ста- 
новятся доступными по мере прохож- 
дения всех 12 миссий игры. Основ- 
ное оружие - помповое ружье Benelli 
M4 Super 90/M1014 JSCS, 5.56-мм ав- 
томат M4 (укороченный и облегчен- 
ный вариант известной по Вьетнаму 
М-16), пистолет-пулемет HK MP5, пу- 
лемет М249, 12.7-мм снайперская 
винтовка Barret Light М82А1. Оружие 
самообороны - 11,43-мм пистолет с 
глушителем. Весь этот арсенал весь- 
ма реалистично смоделирован вклю- 
чая подробную 3ЗО-модель, вспышки 
выстрелов, индивидуальную для каж- 
дой модели отдачу, выброс стреля- 
ных гильз. Второстепенные виды 
оружия включают пластиковую 
взрывчатку, мины M18 Claymore с 
датчиком движения, гранатомет LAW 
и гранаты, Для каждой миссии опе- 
ративникам выдается бинокль и 
штурмовой нож, который можно ме- 
тать во врагов. Такой мощный выбор 
оружия впервые появляется в игре 
для PlayStation. 


ОРМ: Есть разница между арсе- 
налом террористов и спецназа? 


В: Естественно, ваши противники 
имеют доступ к широко распростра- 
ненным «стволам» — MP5 и UZI. По- 
нятное дело, что члены отряда 
«Дельта» экипированы не в пример 
лучше. 


ОРМ: Будет ли присутствовать 
некий футуристический вариант 
оружия вроде русской винтовки, 
способной стрелять сквозь стены 
из Syphon Filter 3? 


(так же как и их противникам) пери- 
одически придется перезаряжать ма- 
газины. 


ОРМ: Можно ли подбирать ору- 
жие убитых противников? 


В: Да, на месте поверженных терро- 
ристов будет оставаться их оружие и 
боеприпасы. А также, вы сможете та- 
скать и прятать трупы (ну вот, снова 
его закольцевало на этих трупах — 
прим. ред.). 


ОРМ: Продолжая оружейную те- 
му, хотелось бы узнать некото- 
рые подробности управления. 
Ни для кого не секрет, что иг- 
рать в FPS на приставках до- 
вольно сложно и непривычно, 
поэтому в голову приходят сле- 
дующие вопросы: есть ли в игре 
функция автоприцеливания и 
поддерживается ли мышь? 


В: Delta Force Urban Warfare поддер- 
живает автоматическое прицелива- 
ние, но планов включить в игру под- 
держку мыши у нас нет. (очень жаль 
— прим. ред.). 


ОРМ: Существуют ли в игре спе- 
циальные предметы экипировки: 
бинокль, прибор ночного виде- 
ния, heart-beat 5еп5ог и др.? 


В: Игроки смогут использовать раз- 
личные высокотехнологичные при- 
способления: очки ночного видения 
и термальный визор, электрошоковое 
ружье (позволяющее незаметно из- 
бавляться от противников), ослепля- 
ющие гранаты, радиоуправляемую 
взрывчатку. Мало того, мы снабдим 
персонажа электронной отмычкой, 
устройством глушения сигналов тре- 
воги, боевым радаром, будет и воз- 
можность вести огонь патронами с 
начинкой из обедненного урана и те- 
флоновым покрытием, 


ОРМ: И традиционный вопрос. 
Ваши дальнейшие планы? Есть 
ли желание и в будущем под- 
держивать Р$ опе или это по- 
следний проект вашей компании 
для этой платформы? Как обсто- 
AT дела с поддержкой PS2: в ча- 
стности, ведется ли разработка 
версии Delta Force для этой при- 


РОС 
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я умею летать! 


Или 10 девушек, которых мы... 
мокрый экстрим. 


$.4.%.$.$.9.$< : нанотехнологии 
хххххх хх АЕЕИ "ЕЕ 
ххххххх 
хххххх 
ххх 


В: Нет, в серии DF смоделировано ставки? 
только то оружие, которое сейчас ре- 
ально применяется в различных кон- 


фликтах. 


В: Delta Force для PlayStation 2 сей- 
час действительно находится в 
разработке в головной студии 
NovaLogic, расположенной в городе 
Калабасас, Калифорния. Этот про- 
дукт позволит попробовать себя в 
ряде разноплановых миссий с пер- 
спективой как от первого, так и от 
третьего лица. Множество уровней 


ХХХХХХХХхХХххххххх 


теперь КГБ тебя не поймает:). 
куда колоть будем? 
, или откуда ждать 
у очередной революции. 
SOK : выбираем кроссовки и маленький 
eres аудиоцентр, разбираемся в афродизиаках, ищем 
будет смоделировано на основе су- ere работу, и выясняем, кто из нас сексуальный маньяк :). 
ществующих в природе локаций (пус- Mee А так же: книги, кино, музыка, сайты и все такое :). 
оружия? Например, в Half-Life тыня, лес, арктическая тундра). По xx 
вы могли нести He более 10 rpa- мере продвижения процесса созда- 
нат. ния игры обязательно появятся но- 
вые детали. 


ОРМ: Сколько оружия одновре- 
менно может нести герой игры? 


В: По-разному, в зависимости от кон- 
кретной миссии. 


» 
» 


OPM: Будет ли ограничен бое- 
комплект для основных типов 


<” 


були ГАН 


В: Конечно, ограничения будут. Се- 
рия Delta Force всегда была поборни- 
цей реализма. Кроме того, игрокам 


Михаил Разумкин, 
Валерий Корнеев 
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Capcom vs SNK Pro - единствен- 
ный приличный файтинг для PS 
опе за последнее время. 
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Capcom vs. SNK Pro для PS one 
практически один в один повто- —a¢ 
ряет версию для Dreamcast. 4 
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Final Resistance The Philosopher's Stone Football 2 
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Заказы по интернету - круглосуточно! 


Интернет-магазин @ _ shop 
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Навыки марафонцев идентичны 
умениям Реймена, который не BbI- 
учил почти никаких новых трюков. 


ОРМ Россия 


Популяция Rayman’os на PlayStation 

Самый первый Rayman вышел Ha PSX в далеком 1996-ом. Несмотря 
на морально устаревшую двумерную графику, игра получилась 
очень приятной и сразу же запомнилась любителям мультяшных 
платформеров. Последовавший в 2000 году сиквел Rayman 2: The 
Great Escape перенес рыжеволосого чудика в полностью трехмер- 
ный мир. Потенциал продукта оказался настолько велик, что позже 
он был портирован на PS2 под новым именем Rayman 2: Revolution. 
Не собираясь останавливаться на достигнутом, Ubi Soft уже начала 
разработку Rayman 3 Hoodlum Havoc, который появится на PS2 в 
конце года. Несколькими месяцами раньше (в мае) на прилавки по- 
падет Ваутап Агепа - гибрид гонок и бойцовских сражений. 
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Временами происходяццее 
напоминает армейские учения, где 
ленивые новобранцы не торогясь 


проходят полюсу препятствий. 
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NASCAR= 


~ 


Одна из последних гонок для PS 
опе, заслуживающих хоть како- 
№ го-то внимания. Но даже в усло- 
| виях тотального безрыбья не 
все поклонники жанра смогут 
оценить NASCAR Thunder 2002. 
Слишком уж необычный это 


продукт для неамериканца. 


Mike Skinner 


Lap2 с 1 „. эр 1 Position 16 


NASCAR Thu 2002, к сожа- 
- | лению, является традицион- 
и ка ' : ы ным “ежегодным” продуктом 
EA Sports, как FIFA или NFL. Ho 
небольшие изменения все же 
заметны. Например, удачная 
попытка повторить эффект 
слепящего солнца из СТ 3. 
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До знакомства с Time Crisis я считал, что подобные игры 
предназначены для лентяев, которым неохота управлять ни- 
чем, кроме прицела и гашетки. Однако творение Матсо из- 
менило мое мнение: в ТС можно было не только стрелять, но 
и прятаться от пуль. Необычное нововведение оценили мно- 
гие, поэтому появление клона было лишь вопросом времени. 


Тактика проста: на мгновение 
выглянув из засады, нужно про- 
извести несколько выстрелов 
и тут же нырнуть обратно. 


в < 


{ rs oe 
" \ и У 
7 ij 
jee | 
м 
a © — 
q А: Ч 
UPSTAIRS. | RECKON. Cow TE aces” у 


Май'2002 №5 (50) 


МНЕНИЕ АВТОРА 


ОЦЕНКА 


СЛОВО РЕДАКТОРА 


47 


> 


sney’s 


Di 


полнометражник про Питера Пэна, как уже всем желающим предлагается 
поиграть в игру по мотивам этого фильма. 


Жанр: platform 

Издатель/ Разработчик: 

SCEE/Doki Denki 

Количество игроков: 1 
Альтернатива: Crash Bandicoot, Klonoa 


a 


> 


Однако сходить в кинотеатр вам все 
же придется, ведь игра практически не 
соответствует сюжету фильма, повто- 
ряя его лишь эпизодически. Хотя нача- 
ло сюжета у них одинаковое и сводит- 
ся вот к чему. Спустя многие годы по- 
сле окончания приключений, которые 
были описаны в первой части, капитан 
Крюк решил похитить Венди, чтобы за- 
тем заманить Питера Пэна в ловушку. 
Но у Венди к этому времени уже по- 


явились дети Джейн и Дэнни, и хитро- 
умный план дал осечку сразу в двух 
местах. Для начала пираты по ошибке 
засунули в мешок совсем не Венди, а 
ее дочурку. Вторым промахом Крюка 
стала недооценка способностей Пите- 
ра. Не успел пиратский корабль при- 
быть на остров, как наш герой похища- 
ет мешок (явно из любопытства), ос- 
тавляя капитана Крюка с носом. После 
этого сюжетная часть игры заканчива- 


Приключения Тинкер Белл всегда сводятся к одному: вы летите по 
длинному тоннелю, стараясь не задеть ни одно препятствие. 


ph 


Peter Pa 


Дисней, как всегда, в своем репертуаре. Не успел весь мир посмотреть их новый 


Р5 опе - не единственная платформа, на которой появились “но- 
вые” игры про летающего паренька. Такой же чести удостоились 
Р52, СВА и даже РС. Все игры различаются между собой не только 
качеством исполнения, но и содержанием. Хотя основной сюжет 
действия вновь крутится вокруг мультфильма. Нас же более всего 
интересует проект для PS2. В его основу лег злобный план капи- 
тана Крюка, решившего собрать всю волшебную пыльцу и ис- 
пользовать ее в своих целях, А для того чтобы Питер не мешался 
под ногами, он решил похитить всех его друзей. Для их спасения 
вам придется побывать в пяти различных уголках острова, по пу- 
ти освобождая друзей и собирая куски карты, на которой указано 


расположение сокровищ Скалы Черепа. Последняя битва, ки „^^^. 


положено, произойдет на пиратском фрегате. к № 


ется, предоставляя простор для ваших 
активных действий в роли Питера Пэна 
- хорошего и положительного во всех 
отношениях (ну почти) героя. Вашими 
основными врагами станут полчища 
пиратов, представленных сугубо амо- 
ральными личностями. Но особо пере- 
живать не стоит, ведь вы попали в 
сказку самого Диснея, а там, как изве- 
стно, все заканчивается хорошо, 


Противостояние Питера и пиратов бу- 
дет длиться на протяжении более 
двадцати уровней, расположенных в 
самых красивых уголках острова. Это, 
например, Лагуна Русалок (очень кра- 
сивое место), пиратская бухта и Скала 
Черепа. Сражаться с вооруженными 
до зубов пиратами придется с помо- 
щью знаменитого кинжала и пыльцы, 
которая поднимает врагов в воздух, 


Только BOT пираты - это не самое 
страшное, что можно встретить на ост- 
рове. По странному стечению обстоя- 
тельств против нашего героя ополчил- 
ся еще и весь животный мир острова. 
Прибавьте к этому еще и множество 
ловушек, которыми изобилуют уровни, 
и не меньшее множество загадок, ко- 
торые будет необходимо решить. Так 
что для успешного прохождения игры 
умелого владения кортиком мало. 
Весь игровой процесс разработчики 
постарались как можно ближе подвес- 
ти к первоисточнику, т.е. мультфиль- 
му. Все помнят, что главной особенно- 
стью Питера Пэна была вовсе не его 
вечная юность, а умение летать. Вот и 
в игре ходить по земле вам практичес- 


ки не придется. Большую часть време- 
ни главный герой будет парить над 
землей, приземляясь только в исклю- 
чительных случаях. Управление поле- 
том довольно интересно, так как осу- 
ществляется не только крестовиной 
джойстика, но и кнопкой «Х», которая 
регулирует высоту полета. Такой спо- 
соб передвижения, бесспорно, красив 
и удобен, но для того чтобы в совер- 
шенстве овладеть этим искусством, по- 
требуется много времени. Еще более 
сложную задачу представляет управ- 
ление феей Тинкер Белл, иногда попа- 
дающей под вашу опеку. Ей придется 
пролететь по узкому туннелю, ни разу 
не задев его стенок и не столкнувшись 
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ни с одним препятствием. А «упра- 
виться» со своенравной девчонкой да- 
же сложней, чем с Питером. 

Как и в любой другой игре этого жан- 
ра, вам придется не только бороться с 
уровнями и притаившимися на них 
врагами, но и собирать множество 
различных призов, разбросанных тут и 
там. Самыми полезными и ценными 
будут, конечно, сердечки, восполняю- 
щие жизненную энергию. Прячутся 
они в желтых цветах, которые надо 
срубать кинжалом. Следом идут перья, 
представленные тремя разновидностя- 
ми. Больше всего ценятся золотые пе- 
рья, запрятанные в самых потайных 
местах. Их на всю игру только двад- 
цать штук. Если вы соберете их все, то 


Болыше всего ценятся золотые 
перья, запрятанные в самых по- 
тайных местах. Их всего 20 шгтук. 


Бой с главным врагом всех детей — капитаном Крюком, конечно же 
проходит на корабле, причем не без помощи его неуклюжей команды. 


Противостояние Питера и пира- 
тов будет длиться на протяжении 
20 уровней, расположенных в са- 
мых красивых уголках острова. 


в конце обещается что-то приятное и 
пушистое. Еще реже вы встретите ко- 
робки с кинопленкой, открывающие по 
одной мультипликационной заставке. 
Когда вы соберете достаточно много 
перьев, летите в Indian Village, где 
предприимчивый индеец наладил об- 
мен этих ценных предметов на необхо- 
димые в деле борьбы против пиратст- 
ва вещи. Это все те же сердечки, кото- 
рые восполняют здоровье не отходя 
от кассы, мешочки с волшебной пыль- 
цой и какой-то большой секрет игры. 
Правда, цена у данного секрета нема- 
ленькая и равна 999 перьям. Кроме 
этих маленьких радостей, в лавке 
можно посмотреть найденную ранее 
пленку. Всего коробок с пленкой 
шесть штук, что в общей сложности 
тянет на 15 минут мультипликации. 

На многих уровнях существуют потай- 
ные пещерки, в которых спрятаны сер- 
Дечки, множество перьев и другие 
призы. Иногда такие пещеры сущест- 
венно сокращают путь и помогают из- 
бежать множества ненужных проблем. 
Кроме того, за нахождение этих пота- 
енных мест вас будут премировать. 

В целом, впечатление от игры сложи- 
лось даже более чем положительное. 
Хороший геймплей и красивая графи- 
ка. Все это сопровождается легкой и 


приятной музыкой. Сложность игры 
колеблется на среднем уровне, что 
позволяет играть в нее детям любого 
возраста, получая при этом удовольст- 
вие. Единственным негативным момен- 
том, который имел место за все время 
знакомства с игрой и которого невоз- 
можно избежать, являются экраны за- 
грузки. Эти враги всего живого, и в 
особенности нормального игрового 
процесса, появляются по малейшему 
поводу и будут сильно испытывать ва- 
ше терпение. 


C.J.C. 
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лы решили подробно рассказать ват Oo) ORHOM 
смертных творении 5биаге Sertich) fel bella sy 
приурочив это кеевнезанному EBPONENCKOMY релизу» 
я НОвОМОДНЫ веяниям нашегоэжурнала, 
и He будем подробно расписывать, куда BAM MATH 
что там делатьлавьорали самое интересное 
что встречается в игре, но даже при таком 
де уместить всезв один HOMep HE удалось, 
ассказ мы начнем с прохождения главнои сюжетной 
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Kak ни странно, ваши приключения могут за- 


Narche, первый город кончиться, так и не начавшись. Прямо в пер- 
Призы: Elixir, Tonic, Sleeping Bag (2 шт.), | вом городе, Narche, вы встретите босса, кото- 
Tincture, Phoenix Down. рый способен остановить вашу команду, если 


не знать одного секрета. 


Босс: Whelk 
НР: 1600 
Большую электрическую улитку победить легко. 
Атакуйте ее обычными атаками, Терра (Terra) 
должна применять Tekmissle. Но не увлекай- 
тесь, иначе попадетесь на уловку врага. Перио- 
дически улитка будет скрываться в своей рако- 
вине, атаковав которую вся ваша команда нар- 
вется Ha Mega Volt. Эта магия способна поло- 
Meade 178.3 яз У =— жить всех с двух ударов. Поэтому лучше дожди- 
HENS 405 тесь появления нашей мягкотелой «героини», 
pat Я ee после чего спокойно добейте ee!:) В качестве 
трофея вам достанется Potion. 


АЛЕ ПТ 


Iron Fist 

Призы: Atlas Armlet, Tent (2 шт.), Guardian, 
Tonic. 

После Toro как вы будете вынуждены покинуть 


Blitz 


Fight SARIN ia5——= 


item 


замок «Фигаро» (Figaro castle), судьба забро- 
сит вашу команду в местечко MT.KOLTS, кото- 
рое представляет собой пещеры. Проблем в 
этой местности не будет. Пройдя их и забрав- 
шись на вершину горы, вы встретите босса. 


НР: 360 


НР: 11600 
Рекомендованный уровень развития пер- 
сонажей — 9. 
Это место заставило некоторых моих знакомых 
забросить FFVI на неопределенное время. А 
дело вот в чем. С Vargas’om проблем не бу- 
дет — ему хватит и первой пары атак. Ipooh 
же будет яростно сопротивляться, но тоже не- 
долго. Через некоторое время появится брат 
Эдгара (Edgar) — Сэбин (Sabin), и босс приме- 
нит очень мощную атаку, после которой на по- 
ле останется только новоприбывший блондин. 
Атакуйте противника до тех пор, пока не по- 
явится сообщение о том, что вы можете приме- 
нить Blitz (это всякие каратистские штучки Сэ- 
бина). Теперь выберите этот пункт, и курсор 
укажет на Сэбина. Наберите комбинацию «4-}- 
» и нажмите на кнопку (%). Сэбин выполнит 
суператаку Pummel, от чего Vargas помрет. 


Быстрая река 

Призы: Potion, Аг Lancet, Phoenix Down (2 
шт,), Antidote, White Cape, Green Cherry, True 
Knight. 

Победив босса и войдя в пещеру, вы встретите 
Бэнона (Вапоп). На следующий день вам при- 
дется продолжить свой путь на плоту. Река бу- 
дет много раз разветвляться, но от выбора пу- 
ти ничего не изменится (на реке призы отсутст- 
вуют), и в конечном итоге вы столкнетесь с 
боссом. 


НР: 3100 
Рекомендованный уровень развития пер- 
сонажей — 11. 


Этот моллюск встречается вам далеко не в по- 
следний раз. Очень сложный противник, в OCO- 
бенности опасен своей возможностью атако- 
вать сразу всех членов команды. Наносит не 
такой сильный урон, но зато массово, так что 
вас ждут серьезные затраты на лечение. Также 


Weight 
Health 


Item 


не забывайте, что Бэнон не должен умереть, 
иначе игра закончится. Эдгар может применять 
простые физические атаки или AutoCrossbow. 
У Сэбина нет других альтернатив, кроме люби- 
мой Ритте!. У Терры есть очень хорошая ма- 
rua (Fire), которую она и должна пустить в ход. 
Только есть одно замечание. В ответ на мощ- 
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ные атаки Ultros будет очень сильно контрата- 
ковать. Бэнону отводится роль лекаря. Так что 
при необходимости можно забросить атаки и 
уйти в глухую оборону для восстановления сил. 
К сожалению, по завершении боя призы вам не 
светят, 


Вор в законе 

Призы: Elixir, Ether, Ribbon, Earrings, Regal 
Cutlass, Iron Armor, X-Potion. 
Рекомендованный уровень развития пер- 
сонажей — 11. 

Третий сценарий, в котором участвует Локки 
(Locke), Он сразу окажется в замке «Южный 
Фигаро» (South Figaro), который сейчас ок- 
купирован войсками. Для начала идите в 
Item Shop и отнимите одежду у мужика, CTO- 
ящего в углу. Пройдите в жилой дом и спусти- 
тесь в подвал. Стоящий там парнишка пропу- 
стит вас в секретный проход. Поднявшись на 
поверхность, украдите у солдата, который хо- 
дит по городской стене, форму. Теперь можно 
поговорить с солдатом, который перекрыл 
проход к гостинице. Отправьте его отдыхать, 
а сами спуститесь в подвал кафе и убейте 
торговца. За это получите Cider. Из кафе 
пройдите в гостиницу и скажите постояльцу: 
“I'm gonna pound your face”. Во время поедин- 
ка отнимите у него одежду, и вы вновь стане- 
те похожим на торговца. Вернитесь в подвал, 
где стоит парнишка, поднимитесь в дом и от- 
дайте старику требуемый напиток. Он обраду- 
ется такому повороту событий и проболтается 
про секретный туннель. Спускайтесь снова в 
подвал и скажите парню пароль “courage”. 
Ура, мы выбрались из города! 


Призрачный поезд 

Призы: Phoenix Down x2, Sniper Sight, Earrings, 
Hyper Wrist. 

Рекомендованный уровень развития пер- 
сонажей - 12. 

После того как в вашу команду попадет Сиан 
(Cyan), вам придется пойти в Phantom 
Forest, где расположена мистическая железно- 
дорожная станция, на которой ждет своих пас- 
сажиров Поезд-Призрак (GhostTrain). Здесь 
можно временно принять в вашу группу Приви- 
дение (Ghost). Оно обитает в последнем ваго- 
не поезда, и чтобы заполучить его, достаточно 
с ним просто поговорить. Для остановки поез- 
да идите налево, пока не достигнете паровоза. 
В его кабине переключите левый и правый ру- 
бильники. Затем идите к трубе и переключите 
рубильник там. Только теперь поезд и остано- 
вится. 


Маугли 

Призы: Elixir. 

Попав в город Mobliz, завершите все необхо- 
димые дела и обязательно закупите Dried 
Meat. Теперь выходите из города на мировую 
карту и начинайте нарываться на врагов. В 
какой-то момент перед вами появится Го 
(бац). Он скажет, что очень голоден. Не жди- 
те, пока у него случится голодный обморок, и 
накормите ero Dried Meat (через пункт 
Item). Так ваш отряд пополнится на одного 
героя. Самым большим его достоинством яв- 
ляется умение разучивать вражеские приемы. 
Для этого во время боя достаточно выбрать 
пункт Leap. Го исчезнет, но во время одной 
из следующих битв вернется с выученным на- 
выком. Применяются они пунктом RAGE. Bce- 
го можно выучить около 250 приемов. 


Телохранители 

Призы в пещере: Rune Edge, Earrings, 5000 
GP, Elixir, Theif Knife, Wall Ring, Sneak Ring, 
Hyper Wrist. 

Рекомендованный уровень развития пер- 
сонажей — 13. 

Не успеет ваш отряд воссоединиться в Narche 
и порадоваться этому событию, как следом в 


город придет Кефка (Kefka) с солдатами. Его 
целью будет захват Бэнона, соответственно, вы 
должны этого не допустить. Для защиты “пред- 
водителя” придется разбиться на три группы, 
Наиболее подходящая стратегия (вполне воз- 
можно, вы справитесь с заданием с первого ра- 
за) — собирать ударную группу из самых силь- 
ных бойцов, например, Го, Сиан, Эдгар и C3- 
бин. По окончании формирования команды не 
дожидайтесь солдат наверху, а спускайтесь 
вниз и нападайте первым. Когда вы победите 
всех, против вас выйдет сам Кефка, 


НР: 3000 

Бой будет очень сложным из-за применения 
Кефкой отравляющих веществ. Очень кстати 
придется Amulet, который оберегает от отрав- 
лений. Так как в команде слабых бойцов нет, то 
лучший вариант для достижения победы - это 
просто задавить босса своими атаками. Атако- 
вать, не забывая своевременно лечиться, при- 
дется всем. Сиан должен использовать физиче- 
ские атаки. У Сэбина вновь самой ходовой бу- 
дет Pummel, а Эдгар незаменим со своей 
AutoCrossbow. Самый же маленький из ко- 
манды, Го, порадует босса неподражаемой 
Rage. Приз за победу — Peace Ring. 


Поиски подруги 

Призы: Tonic, Thief Glove, Running Shoes, Х- 
Potion, Tincture, Chain Saw, Potion, Fire Knuckle. 
Рекомендованный уровень развития пер- 
сонажей - 14. 

В поисках Терры команда забредет в Сохо (хо- 
рошее название для города). На самом деле, 
здесь и писать-то не про что. Врагов сильных 
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нет, сверхбосса тоже. Но есть часы, на которых 
необходимо установить нужное время, чтобы 
открылся секретный проход. Это шесть часов 
десять минут и пятьдесят секунд. А дальше бу- 
дут прыжки с одного дома на другой. Добрав- 
шись до последнего этажа, вы встретите очень 
легкого босса. 


Примадонна 

Призы: нет. 

Рекомендованный уровень развития пер- 
сонажей - 16. 

Когда судьба занесет вас в Opera House, у Ce- 
лес (Celes) появится возможность прославить- 
ся. Она захочет побывать в шкуре оперной пе- 
вицы. Но взбредет ей в голову эта идея столь 
неожиданно, что на зубрежку текста времени у 
вас не будет. Поэтому придется подсказывать 
ей слова, когда она будет на сцене. Порядок 


IMPRESARIO: Hmm... 


ht as welll ma 


следующий: 


Oh my hero... 
I’m the darkness 
Must I 


Потом берите цветы у визитера и поднимитесь 
на балкон. На этом ваше участие в опере за- 
кончится. Аплодисментов не дождетесь. 


Банкет 

В один прекрасный момент вам придется по- 
сетить Vector — столицу империи. Сам импе- 
ратор Гештал (Geshtal) пригласит вас на пе- 
реговоры. Но перед этим позволит побеседо- 
вать с солдатами, на что отводится всего че- 
тыре минуты, и за каждого солдата, с кото- 
рым удалось поговорить, вам будут начислять 
очки. Необходимо поговорить с максималь- 


БЕЗТЯНЕ: Hmm... 
I, lets Tei 


cell for аш 


ным количеством солдат. Когда время закон- 
чится, вас проводят в императорскую столо- 
вую, где и пройдут переговоры. За обедом 
придется поддерживать правильную тему раз- 
говора. Если сумеете угадать, в какую сторо- 
ну клонит император, вы заработаете еще 
больше очков. 


) First we must have а tost! 


To the Empire — 2 очка. 

To the Returners — 1 очко. 

To our hometowns — 5 очков. 

Ф What shall we do with him? 
Leave him in jail — 5 очков. 
Pardon him — 1 очко. 
Execute him — 3 очка. 

№ one dreamed Kefka would use poison. 
What's done is done — 1 очко. 
That was inexcusable — 5 ouxos. 
Apologize again!! — 3 очка. 

With regard to General CELES. 

Was she an Imperial Spy? — 1 очко. 
Celes is one of us! — 5 очков. 
We trust Celes! — 3 очка. 

Any other questions for me? 

Задайте каждый из трех вопросов по одному 
разу — получите шесть очков. За каждый по- 
втор с вас снимут по десять очков. И запомни- 
те, какой вопрос вы задали первым. 

Espers that emerged from the sealed gate. 
Yes, the Espers have gone too far. — 5 очков. 
But you unleashed their power!! — 2 очка. 

Which did you ask first? 

Укажите вопрос, который был задан первым, 
немного ранее, За правильный ответ получите 
пять очков. 

Care for а rest break? 

Yes, let’s take a break. — 5 очков. 
Keep talking. — 0 очков. 
..wish to hear me say? 
That all you really want is peace. — 3 очка. 
That you war's truly over. — 5 очков. 
That you're sorry... — 1 очко. 
Will you accompany me? 
Yes. — 3 очка. 
No. — 0 очков. 


Теперь посмотрите, что произойдет в зависи- 
мости от того, сколько очков вам удалось на- 
брать: 

0-39 очков: войска уйдут из South Figaro. 
40-49 очков: войска уйдут из Doma и South 
Figaro. 

50-59 очков: войска уйдут из Doma и South 
Figaro, будут открыты склады. 

60-69 очков: войска уйдут из South Figaro и 
Doma, будут открыты склады. A еще вы полу- 
чите Tintinabar relic. 

За 70 и более очков: освободят South 
Figaro и Doma, откроют склады. Получите 
Tintinabar и Charm Bangle relic. 


Конец этого мира 

Призы: Murasame, Elixir, Beret, Atma Weapon, 
Hardened knife. 

Рекомендованный уровень развития пер- 
сонажей — от 21 до 30. 

Все-таки Гештал и Кефка решили получить 
абсолютную власть. Из-за этого произошел 


отрыв восточного полуострова. Этот кусок су- 
ши теперь парит над планетой и именуется 
Floating continent. Добраться до него можно 
только на дирижабле, но перед этим вам при- 
дется побеседовать с тройкой боссов. Снача- 
ла появятся Ultros и Chupon, у которых по 
17000 НР и 10000 НР соответственно. Тре- 
тьим будет Air Force с друзьями. На всю ком- 
панию придется 14720 НР. Если победить 
этих боссов не получится с первого раза, то 
уж со второго — точно. Поэтому не станем за- 
острять на них внимание. После победы ваша 
команда плюхнется на остров. Место очень 
скверное, так как придется блуждать по лаби- 
ринту и отбиваться от очень сильных врагов. 
Но в этом есть и своя прелесть: за повержен- 
ных противников будут начислять много Ехр. 
points. Поэтому не спешите к последнему 
боссу, а прокачайте своих героев до требуе- 
мого уровня. Если закончатся лечилки и про- 
чие нужные вещи, спрыгните на дирижабль. 
Закупив все необходимое, вновь возвращай- 
тесь на Плавающий континент. Когда почувст- 
вуете, что готовы к серьезному бою, идите к 
боссу. 


Босс: Atma 

НР: 24000 

Рекомендованный уровень развития пер- 
сонажей - 30. 

Если вы послушались доброго совета и прока- 
чали героев до нужного уровня, то особенных 
проблем не будет. Другой альтернативы нет, 
иначе Atma вынесет вашу команду за пару ми- 
нут. Но даже при достаточной прокачке все 
равно необходимо применять самые мощные 


ирина 
AtmaWeapon 


SHADOW 


атаки (Эдгару— ChainSaw, Сэбину - 
Ритте!). Два оставшихся члена команды 
должны кормить вояк (да и себя тоже) 
Elixir’amu. Перед боем неплохо бы взять в ко- 
манду Локи, и при помощи его способности 
steal, утащить у босса Atma Weapon — один 
из самых мощных мечей в игре. После победы 
убегайте из этого места и смотрите на агонию 
мира, 


SETZER 1398 


приходится постоянно возвраша 
ную землю для пополнения 


The World of Кин 
Мир изменился до неузнав 
во городов исчезло, а те, которые остались, 
разрушены. Все герои аны по разным 
частям света, и вам при их искать и вновь 
создавать команду. 


Древнее захоронение 
Призы: Exp. Egg, Man 
Czarina Gown, Genj t 
Рекомендованный уровень развития пер- 
сонажей - 32 
Посетив Kohligen 
(Setzer). Оно 
спрятан вт 

второй этаж, зайд 

и осмотрите надгроб 
крывшийся проход и 
затем выходите OTCK 
среднюю дверь. Испо ав черепаху, пере- 
правьтесь к двери. Прочитайте надписи на 
плитах, возвращайтесь в главный зал. Идите в 
левую верхнюю дверь, где надо указать не- 
давно прочитанные надписи в определенном 
порядке. Должно получиться “THE WORLD IS 
SQUARE”. Если все получится, то вам укажут 
расположение Ехр. Е99. Спускайтесь на тре- 
тий этаж и обследуйте левую стену. В ней об- 
наружится секретный проход, который и при- 


Crystal Май, 


встретите Сетзера 
Daryl’s tomb, где 
Спустившись Ha 
вую верхнюю дверь 
камень. Идите в от- 
‹лючите рубильник, 
и направляйтесь в 


DUT Tahan CELES. 
SABIN 
EDGAR 
SETZER 1393 ==) 


ведет вас к ценному артефакту. Ha этом же 
этаже найдите рубильник и откройте дверь. 
Вернитесь в главный зал и вновь зайдите в 
среднюю дверь. Вновь переправившись на 
“Тортилле”, переключите рубильник и прохо- 
дите в дверь. Сохранив игру, идите дальше — 
вас ждет босс. 


БОСС: Dullahan 

НР: 23450 

Босс очень сложный, так как применяет атаку 
Ice 3. Но это его и погубит. Экипируйте всем 
героям Wall Ring, что защитит их от большин- 
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ства вражеских атак. Ice 3 будет отражаться 
на босса и немного восстанавливать ему здоро- 
вье. Но любая ваша атака будет снимать во 
много раз больше. Вот так вы его и победите. 
Приветствуется использование магии Fire 2. 
Приза за победу вам не дадут. После пройдите 
в открывшийся проход, и у вас появится новый 
дирижабль. 


Тайный воздыхатель 

Призы: Ice Shield, Gold Hairpin, ed Cap, Aegis 
Shield, Thunder Shield. 

Рекомендованный уровень развития пер- 
сонажей - 33. 

Возможно, вы долго будете искать Сиана, так 
как он прячется в горах. Чтобы с ним встре- 
титься, нужно пройти маленький квест. Помни- 
те девушку Лолу из городка Miranda, которая 
очень переживала отсутствие писем от своего 
возлюбленного? Навестите ее вновь, и вы уви- 
дите, что ее дом буквально завален цветами. 
Поговорите с ней и прочитайте письмо. Возь- 
мите от нее письмо, выходите из дома. На ули- 


це ждет почтовый голубь. Отдайте ему письмо 
и отправляйтесь вслед за ним. Вы попадете в 
мрачный город Zozo. Обойдите гостиницу и ку- 
пите у прохожего Rust-Rid за 1000 монет. 
Идите в кафе и поднимайтесь на самый верх. 
Некогда закрытая дверь теперь открыта. Прой- 
дите через пещеры, и вы встретите Сиана! Ока- 
зывается, это он писал письма и посылал цве- 
ты Лоле. Подберите на обрыве ключ от сунду- 
ка и возьмите со стола конверт. Теперь Сиан 
вновь с вами. Только не забудьте опять побы- 
вать у Лолы. 


Последний бой 

Призы: Rainbow Brush, Megalixir, Minerva, Tack 
Star, Force Armor, Ribbon, Fixed Dice, Red Cap, 
Nutkin Suit, Guantlet, Hero Ring, Aegis Shield. 
Рекомендованный уровень развития пер- 
сонажей — 55 и выше. 

Заключительная часть игры, которая подверг- 
нет испытанию ваше стремление к победе. 
Проходить Башню Кефки (Kefka’s tower) при- 
дется, разбившись на три группы. Против вас 
будут выставлены отборные легионы врагов и 
несколько очень сильных боссов. Но нас инте- 
ресует только самый последний, за которым 
мы бегали всю игру, а он постоянно ускользал. 


БОСС: Kefka 

НР: 62000 

Самый сложный противник, который сначала измо- 
тает вашу команду, а потом с удовольствием ее 
прикончит. Его атака Fallen One будет отнимать 
99.9% всех НР. Помимо этого Кефка обладает не- 
сколькими мощнейшими атаками. Так что на вся- 


Полномочия включают: 
-право на совершение РФ 
любых процессуальных дейст- 
вий по охране авторских прав 
-право на проведение 
расследований и экспертизу в 
любых судебных учреждениях 
-полномочия на ответственное 
хранение и уничтожение 
конфискованной контрафакт- 
ной продукции в РФ. 


54 


PAN FURA 


ПРИЗЫ И СТАВКИ КОЛИЗЕЯ 


„Ставка Приз за побелу Противник 


Air Anchor Zephyr Cape Brontaur 


Atma Weapon Graedus Gt Behemoth 


Aura Lance Sky Render Land Worm 


Blizzard Ogre Nix Scullion 


Bone Club Red Jacket 
Cat Hood Merit Award 


Chocobo Suit 


Moogle Suit 


Crystal Enhancer 


‘Ice Shield Covert 


Crystal Mail 


Cursed Ring Air Anchor Steroidite 


Czarina Gown Minerva Sky Base 


Sniper Test Rider 


Drainer Enuo 


Rename Card Cactrot 


Falchion Flame Shield Outsider 


Fire Knuckle Fire Knuckle Tumbleweed 


Flame Saber Evil Oscar 


Ogre Nix 


Force Armor Force Armor Sr Behemoth 


кий случай держите уровень здоровья ваших геро- 
ев на максимально высоком уровне. Экипировать 
необходимо самое мощное оружие и лучшую бро- 
ню. Также применяйте хорошо развитых эсперов. 


В The World of Ruin особенных проблем в 
прокачке героев не существует, так как 
есть Exp. Egg. Но все-таки есть замечатель- 
ное место, где волятся динозавры. Ha ос- 


Е. at 


Россия 


Ставка Приз за побелу Противник 


Gauntlet Thunder Shield Vectagoyle 


Genji Armor Air Anchor Borras 


Genji Helmet Crystal Helmet Fortis 


Dragon Horn Evil Oscar 


Gold Hairpin 


Hardened Murasame Phase 


Hero Ring Pod Bracelet Rhyos 


Illumina Schimitar Scullion 


Imp Halberd Cat Hood Allosaurus 


Marvel Shoes Tintinabar Tyranosaur 


Memento Ring Memento Ring 


Minerva Czarina Gown 


Moogle Charm Charm Bangle 


Murasame Aura Borras 


Ninja Star Tack Star Chaos Dragon 


Soul Sabre Sr Behemoth 


Ogre Nix 


Paladin Shield Force Shield Hemophyte 


Pod Bracelet Hero Ring Hemophyte 


Rage Ring Blizzard Orb Allosaurus 


i г. 


ns 4 и) 
SABIN EDGAR SETZER 
татках восточного континента есть лес, 
прогулки по которому и потревожат apes- 
них тварей. За кажлого заваленного яшера 
отваливают безумное количество ЕХР. 


COLOSSEUM 
(World of Ruin) 
Специально для азартных людей существует 
возможность повеселиться и в ЕРУТ. Летите на 


Ставка Противник 


Приз за побелу 


Rainbow Brush Gravity Rod Test Rider 


Red Jacket Red Jacket 


Vectagoyle 


Relic Ring Charm Bangle 


Ribbon Gold Hairpin 


Safety Bit Dragon Horn 


Aura Lance 


Bone Club 


Chupon or 
Shadow 


Stunner Test Rider 


Tack Star Opinicus 


Thief Glove Dirk Harpy 


Thornlet Mirage Vest Opinicus 


Thunder Shield Genji Shield Outsider 


Cat Hood Brachosaur 


Tortoise Shield Titanium Steroidite 


Valiant Knife Woolly 


северо-запад карты, где находится “Колизей”, 
Попав сюда, вы можете делать ставки на ре- 
зультат поединка между вашим героем и од- 
ним из монстров, собранных со всего света. От 
ставки зависит противник и приз за победу. 
Все возможные варианты приведены в табли- 
це. Но особое внимание стоит уделить получе- 
нию Exp. Egg, который дают 3a Tintinabar по- 
сле победы над Dark Force. 


Анонс 

В слелующем номере вас ждет прохожле- 
ние оставшихся квестов и увлекательный 
рассказ о жизни и смерти драконов и 
знакомство с новыми персонажами Gogo, 
Relm Arrowny, Mog и Umaro, которые 
BOWAYT в вашу команду. А закончит pac- 
сказ обзор бонусов, которые размести- 
лись на диске. Так что ждите, прололже- 
ние слелует. 


Cc 09 
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Пропуск миссии 

В процессе игры нажмите 4 
(4 раза), @). Если вы npa- 
Вильно ввели код, появится 
сообщение. 


Невидимость 

В процессе игры нажмите @8, 
3, GB, GB, 6%. Если вы пра- 
Вильно ввели код, появится 
сообщение. 


Бесконечные боеприпасы 
В процессе игры нажмите CB, 
3, GB, GB, (А). Если вы пра- 
Вильно ввели код, появится 
сообщение. Вы не должны 
держать в руках оружие, ина- 
че код не сработает 


Бесконечное время 

В процессе игры нажмите GD, 
1, GD, G3, @. Если вы пра- 
Вильно ввели код, появится 
сообщение. 


Обезглавливающие удары 
В процессе игры нажмите OD, 
@, GD, 69, @. Если вы пра- 
Вильно ввели код, появится 
сообщение. 


Увеличить грабеж 

В процессе игры нажмите GB, 
03, @, @, ©). Если вы пра- 
Вильно ввели код, появится 
сообщение. 


Маленькие люди 

В процессе игры нажмите GB, 
©9, GB, @, ®). Если вы пра- 
Вильно ввели код, появится 
сообщение. 


Крупные люди 

В процессе игры нажмите GB, 
(3, GB, (3, (А). Если вы пра- 
BUNbHO ввели код, появится 
сообщение. 


Люди нормального 
размера 

В процессе игры нажмите GD, 
©, 9, @, ©). Если вы npa- 
Вильно ввели код, появится 
сообщение. 


Играть 3a Bull 

в режиме Kaos 

В процессе игры нажмите 4 
(4 раза), 69. Если вы пра- 
Вильно ввели код, появится 
сообщение. Можно открыть 
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персонажа, пройдя уровень 
East Side в Revolution. 


Играть за Freak 

в режиме Као$ 

В процессе игры нажмите 4 
(4 раза), @). Если вы пра- 
вильно ввели код, появится 
сообщение. Можно открыть 
персонажа, пройдя уровень 
Chinatown в Revolution. 


Играть за Spanky 

в режиме Као$ 

В процессе игры нажмите 4 
(4 раза), (№). Если вы npa- 
вильно ввели код, появится 
сообщение. Можно открыть 
персонажа, пройдя уровень 
Capitol City Ма! в Revolution. 


Бесконечное время 

в режиме Као$ 

Завершите все Каоз-уровни в 
основном режиме игры. 


Уровень Chinatown 
Заработайте 25000 очков на 
уровне Capitol City Mall в ре- 
жиме Kaos. 


Уровень East Side 
Заработайте 50000 очков на 
уровне Chinatown в режиме Kaos. 


Уровень 

Corporation Central 
Заработайте 100000 очков Ha 
уровне East Side в режиме 
Kaos. 


Уровени Last Clone 
Standing levels 

Пройдите трехминутную и пя- 
тиминутную версии всех 
уровней, чтобы получить со- 
ответствующие их версии для 
режима Last Clone Standing. 


Неуязвимость для Katarina 
В процессе игры зажмите GD 
+ @ и нажмите 69, @), ®, 
@, ®, GB, ®, @, B, @. 


Неуязвимость для 

Wind Dancer 

В процессе игры зажмите GD 
+ (9 и нажмите ©, @), GB, 
®), ®, 127 ®, ®, ©, ®. 


Бесконечные предметы 
для подбора 


В процессе игры зажмите GD 
+ 09 и нажмите (@), GD, Gp, 


[12 } ®, ®, ®, ®), ®, ©. 


Бесконечное ускорение 
В процессе игры зажмите GD 
+ ©9 и нажмите GED, GB, ®, 


®, ®, ©, 127 (№), 69, ®. 


Показать все сундуки 

с сокровищами 

В процессе игры зажмите GD 
+ 9 и нажмите @, 69, @, 

©, @, @, aa, ©, @, w. 


Показать все зарытые 
сокровища 

В процессе игры зажмите GD 
+ 9 и нажмите @), 6), @, 
(№), @, СЕ, ©, B, ®, ®. 
Зеленые крестики появятся 
на карте, отмечая места за- 
рытых сокровищ. 


Все ключи от сундуков 

с сокровищами 

В процессе игры зажмите GD 
+ @ и нажмите @), Gp, 69, 
@, ®, @, ©, 8, @, ®. 


Усовершенствование 
Wind Dancer до Galleon 

В процессе игры зажмите GD 
+ @ и нажмите @, (), ®, 
®, ©, @, ®, Ga, 3, @. 
После это требуется уплыть 
на другую карту. 


Усовершенствование 
меча Катарины 

В процессе игры зажмите GD 
+ 09 и нажмите @, Gp, @9, 
®, ®), ©, @, @, ®, @. 


Дополнительное золото 
В процессе игры зажмите GD 
+ @ и нажмите (№), ®, @, 
©, ©, ©, GH, ©, ©, B. 


Забавные голоса 

В процессе игры зажмите GD 
+ 09 и нажмите ®, @), Gap, 
69, ®, @), Li @, @, ®. 


Альтернативная 

музыка для Glacial Gulf 

В процессе игры зажмите GB + 
@ и нажмите GB, 6%, (№), B, 

®, ©, ®, SELECT ®, ©. Tenepb 
BO время скольжения по скло- 

ну вы услышите музыку из SSX. 


Индикатор яда 
В процессе игры зажмите GD 
+ @ и нажмите (4), 08, 3, 


@, ©, 69, ®, ©, ®, Gp. 
Теперь индикатор яда пре- 
вратится в голову Капе из 
Command & Conquer. 


Приветствие валькирии 
Сохраните игру, а потом поз- 
вольте валькирии убить Ката- 
рину, причем так, чтобы 
валькирия не получила по- 
вреждений во время боя. 


Альтернативные 

костюмы для Катарины 
Этот код потребует от вас на- 
личие двух игроков и двух 
контроллеров. В главном ме- 
ню одновременно зажмите ED 
+ 9 + & + + ® на 
первом контроллере и @ + 
@ + @ + Gp + ® на вто- 
ром. Если все сделано пра- 
вильно, вы услышите музыку. 
С помощью аналогового кон- 
троллера на первом геймпаде 
вы сможете менять числа, ко- 
торые появятся на экране. На- 
чав новую игру или же загру- 
зив сейв, вы увидите соответ- 
ствующий костюм Катарины. 


Коды костюмов 


Изначальный костюм 
0000:0000 

Рыжие волосы, красное 
с оранжевым бикини 
0000:0010 

Синие волосы, красное 
с оранжевым бикини 
0000:0011 

Загар, русые волосы, 
красное с желтым бикини 
0000:0100 

Светлые волосы, 
красное с желтым бикини 
0000:0101 

Светлые волосы, 
розовое бикини 
0000:0110 

Светлые волосы, 
серебристое бикини 
0000:0111 

Рыжие волосы, черное 
бикини, черные чулки 
0000:1000 

Розовые волосы, черный 
костюм 

0000:1001 

Синие волосы, костюм 
медного цвета 
0000:1010 

Фиолетовые волосы, 
серебристый костюм 
0000:1011 


ОРМ Россия 


Pew УТЕРЕ" 
та ИИ oe yy oe 


Альтернатива 
Ни для кого не секрет, 
что любой вышедший в 
Японии тематический 
продукт сопровождается 
массой дополнительных 
товаров — это куклы, 
диски с саундтреками, 
плакаты, майки, брелки 
и так далее. Не на по- 
следнем месте находят- 
ся и часы. Например, к 
релизу десятой части 
Final Fantasy были выпу- 
щены специальные часы 
с логотипами игры. Они, 
конечно, даже близко не 
могут сравниться с Final 
Fantasy: The Watch, но и 
цена у них He так велика 
— всего-то $50. 


Найти такие часы 
унас в свобод- 
ной продаже не- 
возможно. 


наша сегодняшняя «же- 
лезная» тема имеет непо- 
| | средственное отношение к 
этому творению компью- 
-_ терной анимации. Помни- 
те, что сразу бросается в 
глаза практически с первых кадров 
фильма - конечно же, почти волшебный 
голографический и одновременно впол- 
не осязаемый интерфейс большинства 
устройств, которыми пользовалась глав- 
ная героиня фильма Аки Росс. Таковым 
был и Wristholo - ее наручный компью- 
тер. Однако в нерабочем состоянии он 
мало чем отличался от браслета обычных 
наручных часов. И именно этим фактом 
воспользовалась компания Seiko, выпус- 
тив на рынок часы Final Fantasy: The 
Watch, сделанные по образу и подобию 
прибора, помогавшего разыскивать духи 
Земли. Точнее, все наоборот: именно эти 
часы станут прототипом целого ряда уст- 
ройств, к 2065 году превратившихся в 
Wristholo, который поможет спасти Зем- 
лю от вторжения... 
Но пока до осязаемых голограмм еще да- 
леко, так что придется довольствоваться 
обычными часами, хотя «обычными» их 
назвать вряд ли удастся. Футуристический 
дизайн, странная форма сразу навевают 
воспоминания о фильме. Узкий прямо- 
угольный корпус из нержавеющей стали, 
пластика и полиуретана удобно ложится 
поперек запястья, плотным кольцом охва- 
тывая руку. Управление этим чудом техни- 
ки осуществляется пятью кнопками, распо- 
ложившимися справа от дисплея. Верхняя 
служит для переключения режимов, следу- 
ющие три — для настройки и работы с эти- 
ми режимами, в основном секундомером и 


таймером. Пятая же кнопка, находящаяся 
снизу от дисплея, заставляет вспыхнуть 
подсветку, и ровное мягкое свечение от- 
бросит назад самую кромешную тьму. Под- 
тверждая свое футуристическое проис- 
хождение Final Fantasy: The Watch, доста- 
точно серьезно «укомплектованы», HO, к 
сожалению, у них нет таких, в общем-то, и 
ненужных прибамбасов вроде термометра, 
компаса или карты звездного неба. Зато 
есть другие очень полезные режимы рабо- 
ты, всего их четыре: обычный, секундомер, 
обратный отсчет времени и будильник. 


Вряд ли ко ибудь из 
читателей ОРМ не зна- 


ee ee Final 
‘antasy: pirits 
Within. Выбрав странный 
сюжет, совершенно не 
похожий на игровую все- 
ленную FF, и полностью 
сместившись в научную 
фантастику, великая 
Square чуть He выкопала 
себе могилу, когда этот 
амбициозный проект с 
треском провалился в 
прокате. Тем не менее 
фильм все же оставил 
довольно яркий след в 
истории кинематографа. 


B То что эти часы относятся к 
Final Fantasy, можно узнать, только 
увидев их вместе с коробкой. 


# Четыре кнопки управления удобно разместились справа от экрана. Яр- 
ко-синий цвет одной из них явно намекает на частоту ее использования. 


yes sg = me 


Макет Wristholo в натуральную 
величину, за него и S300 не жалко 


Пятая же кнопка, находящаяся снизу от дисплея, 
заставляет вспыхнуть подсветку, и ровное мягкое 
свечение отбросит назад самую кромешную тьму. 


Если внимательно смотреть 
фильм. то на одной из старон Wrist- 
holo можно заметить логотип Seiko. 


Про первый, думаю, рассказывать особен- 
но не надо. Здесь все стандартно: крупны- 
ми цифрами отображаются минуты, часы и 
секунды, а совсем маленькими вверху — 
месяц, число и день недели. Только кален- 
дарь в автоматическом режиме будет рабо- 
тать лишь до 2046 года, а что будет потом, 
неизвестно... Очень удобной является 
возможность переключаться между амери- 
канским стандартным 12-часовым отобра- 
жением времени и более привычным для 
нас 24-часовым, называемым у них «воен- 
ным». С секундомером также все понятно. 
Отсчет времени до 10 часов, точность из- 
мерений - 0,01 секунды, плюс возмож- 
ность сохранения 8 последних результа- 
тов. Таймер, или режим обратного отсчета, 
пригодится не только любителям готовки 
по рецептам и дайверам (ведь часы имеют 
водонепроницаемый корпус) - с его помо- 
щью очень удобно засекать время игры в 
вашу любимую FF, чтобы случайно не за- 
сидеться за джойстиком до утра:). Для 
этого существуют уже готовые варианты 
на 3, 5, 10 и 15 минут, но можно установить 
и собственный вариант, период которого 
настраивается до 10 часов. Но наиболее 
полезен последний режим — будильник с 


MA S03 Sone 


Bpacnet часов закрывается 
вполне обычным замком 


мелодичным сигналом. Его работу, думаю, объяснять не 
нужно. Скажу лишь, что в использовании он очень удобен, 
а вкл/выкл режима осуществляется одной кнопкой, жаль 
только мелодию нельзя выбирать. Что ж, настало время 
приобщиться к вселенной Final Fantasy. Фанаты игрового 
сериала, поклонники фильма, спешите, часы Final Fantasy: 
The Watch выпущены ограниченным тиражом, и с каждым 
днем в свободной продаже их остается все меньше. А це- 
на - $350 - не так уж и велика для настоящих отаку, если 
вы понимаете, о чем я... 

Михаил Разумкин 


В ПРОДАЖ 


Профессиональный софт отнюдь 
не так сложен, как кажется. 
Освоить его и зарабатывать 
реальное бабло легко - было бы 
желание. Читай об этом в 
COVER STORY. 


Кодировать в "DivX ;)" и писать 
музыку на компе реально для 
тебя. Нужно лишь подобрать 
грамотные проги, разобраться и 
настроить их. В этом тебе 
поможет рубрика КРЕАТИВ. 


Напрягает учеба? Не пора ли 
заюзать железо на полную 
мощность и разгрузить себя. 
Технарь ты или гуманитарий, 
нужную инфу ты найдешь в 
рубрике АПГРЕЙД МОЗГОВ. 


Хорош платить за "реаниматоры" 
и по десять раз переустанав- 
ливать ось! Лезь в БОЛТЫ & 
ГАИКИ, готовь "экстренный 
набор" своими руками и 
приводи систему в порядок. 


Палм теперь - не роскошь, а 
средство передвижения. Пора 
настроить своего карманного 
друга. Подборка жизненно 
важного софта для Palm в 
рубрике КАРМАННЫЙ СОФТ. 


ПРОДОЛЖЕНИЕ. НАЧАЛО В НОМЕРЕ 7 ЗА ИЮНЬ 2001 ГОДА 


ПРОФЕССОР 
ПОПРОСИЛ МЕНЯ ПЕРЕДАТЬ \, 
? : } СРОЧНОЕ СООБЩЕНИЕ \ 
} } НА КАФЕДРУ АРХЕОЛОГИИ | 


ПРИУЧЕНОМ СОВЕТЕ 


| ФЕДЕРАЦИИ. 
| НЕМНОГО ПОЗЖЕ... ae is Ц 


С ТЕХ ПОР КАК 
НАШЛИ ЭТОГО... 
ЗАМОРОЖЕННОГО, МЫ 
ВСЕ ВРЕМЯ ДЕРЖИМ 
КАНАЛЫ СВЯЗИ OTKPbI- 
ТЫМИ... С УМА ОНИ ВЕ] _ 
ПОСХОДИЛИ - BOT 
ЧТО Я СКАЖУ. 


К’ТЛАР РАЗОСЛАЛ 
ПО ГАЛАКТИКЕ НЕ МЕНЕЕ 
СОТНИ АГЕНТОВ, А ЭТУ ШТУКУ 
ОБНАРУЖИЛА ВСЕ-ТАКИ Я! ХОЗЯИН 
РУДЕТ ДОВОЛЕН - ОН ДАВНО 
ИЩЕТ ЕЕ... А Я СМОГУ ПОЛУЧИТЬ 
ОБЕЩАННОЕ ВОЗНАГРАЖДЕНИЕ! 
КУРОРТНУЮ ПЛАНЕТКУ В СЕКТОРЕ 
ГЛАЙФЕРА И ТРИМСА В 
ПРИДАЧУ. ХИ-ХИ, ОБАЛДЕТЬ 
МОЖНО! 


ЭЙ, | 
ЗАРК, ХВАТИТ 
ПОДПИРАТЬ 
СТЕНКУ ПРОВОДИ 
ДЕВУШКУ, 


Я СМОТРЮ, ВЫ 
УСИЛИЛИ МЕРЫ 
БЕЗОПАСНОСТИ? С 
ЧЕГО БЫ ЭТО? 


Г’ солАНЖ БОИТСЯ 
УТЕЧКИ НАУЧНОЙ 
ИНФОРМАЦИИ, 


HOCVIMCA С 
ЭТИМ ПАЦАНОМ 
КАК С ПИСАНОЙ 
А, НИССА, ПРИВЕТ, ДОРНИ, 
ПРИВЕТ! ЧТО У ТЫ СЕГОДНЯ 
ТЕБЯ? ДЕЖУРИШЬ? 


КАК ВИДИШЬ. 
ДАВАЙ СВОЕ 
СООБЩЕНИЕ. 


© Сюжет и графика: Алексей Межевич© Цвет: Ли 


В ЭТО ЖЕ ВРЕМЯ 


НУ ЭТО ЖЕ КЛАССНАЯ ИГРУХА, 
КАМИ! НУ ПОСМОТРИ! ТРИМС, ПОЧИНИ 
ВТОРОЙ ДЖОЙСТИК, И ТОГДА Я ПОКАЖУ 

НАШЕЙ «МУМИИ», ЧТО ТАКОЕ 

НАСТОЯЩАЯ ВИРТУАЛЬНАЯ 
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Здравствуйте, дорогие читатели! Начнем, пожалуй, с Toro, что Joker, которого мы так хвалили 
в прошлом номере, снова прислал в редакцию видеокассету. На нее были записаны ролики 
Silent НИ 2 и Metal Gear Solid 2 с наложенным музыкальным сопровождением. Лично меня 
очень порадовали созданные подобным образом «клипы» с песнями канадских легенд thrash 
metal могучих Annihilator. Кстати, кассета была упакована в футлярчик, под которым раньше 
скрывались записи выступлений King Diamond и Mercyful Fate. Такие вот дела. 


Умная отмазка 
Здравствуйте, уважаемые Виктор 
Перестукин и всемирно известный 
Александр Щербаков! 

Вот порадовали старика, засвети- 
ли меня в журнальчике за март 
2002 г. А я думал, уже окончатель- 
но списали бедолагу. Письмишко 
мое старое, но все равно приятно. 
Так вот, кхе-кхе... хочу заметить 
кое-чего по поводу ваших ответов 
на мое письмишко. Ответ Виктора 
меня не огорчил, просто он поду- 
мал, что я жалуюсь на ОРМ по по- 
воду травли Р5 опе. Нет-нет, я к 
журналу претензий в этом вопро- 
се не имею. Под человекообраз- 
ными я имел конкретно одного 
хвастливого и нескромного сбер- 
банковского работника, состояще- 
го в рядах читателей ОРМ. Вы ме- 
ня, Виктор, просто не совсем по- 
няли, но ответ ваш мне понравил- 
ся. А вот Александр меня разоча- 
ровал окончательно. Сначала он 
меня удивил своим ответом на мое 
письмо о Dino Crisis 2. Ничего, 
кроме неаргументированных (зато 
насколько точных! — прим. А.Щ.) 
формулировок и вялого перевода 
дискуссии на другую тему, в отве- 
те не было. Жаль, стареем, нет уже 


60 OFM FoccuR 


блеска в глазах и остроты пера. A, 
может, Александру было лень тра- 
тить время на нехорошего челове- 
ка из г. Ростова-на-Дону, не жела- 
ющего понять всю отстойность 
«Резидентов» и «Дино Кризисов». 
Кто знает. Но ответ no PlayStation 
2 меня тоже не вдохновил. Вы, 
Александр, конечно, сказали все 
правильно. PlayStation 2 будет де- 
шеветь и будет на «Соне» появ- 
ляться много интересных проек- 
тов. Но речь ведь не об этом. Про- 
блема для российского геймера не 
в самой стоимости консоли 
PlayStation 2. Она сейчас стоит 
нормально и купить ее не такая уж 
проблема. Проблема в другом, 
Александр, и вы это знаете, но 
предпочитаете уйти в сторону, на- 
катав в журнале «умную» отмазку. 
Даже если бы сейчас PS2 стоила 
$100, я бы ее все равно не купил. 
Платить $60 за игру? В Рос- 
Сии?....!!!....??? Хммм... Это глу- 
по. Ну, есть у нас в стране отдель- 
ные мажоры, которые без проблем 
ознакомятся со всеми интересны- 
ми проектами Ha PlayStation 2, ну 
и что. Мажоры победнее будут ко- 
пить «зеленые» на очередную иг- 
рулю. Дело не во мне и не в них. 


Как я понимаю, журнал ориенти- 
рован на широкие массы играю- 
щей братии? А вот вся эта компа- 
ния с PS2 как раз и пролетает. Да 
ладно, что я вам объясняю. Вы и 
так все понимаете, но делаете вид, 
что не в курсе. Этакая позиция 
страуса, спрятавшего голову в пе- 
сок. Дело ваше, Александр, може- 
те и дальше страусятничать. Успе- 
хов вам на этом поприще. 
Была у меня надежда на локали- 
зацию игр Ha PlayStation 2 для 
России, но мечте идиота не суж- 
дено сбыться. Как показал опыт 
локализации игр для PS one, если 
что и сделают для российского го- 
ремыки, то чайную ложку и игры 
средние, а не хиты. По принципу: 
на тебе Боже, что нам не гоже. 
Журнал теперь я покупаю редко, 
к сожалению. Не вижу смысла за- 
ниматься «официальной игровой 
мастурбацией». Движение есть, 
результата нет. Если раньше ОРМ 
был для меня основным советчи- 
ком в мире PlayStation, то сейчас 
он превратился в некое справоч- 
ное пособие о некой приставке и 
играх, которые вроде бы есть, но 
их для народа и нет. Но это не ва- 
ша вина, я понимаю. Вина моя. 
Надо было мне родиться не Вади- 
мом из г. Ростова-на-Дону, а 
Джимом из Европы или Америки. 
Судьба, судьба. Но не будем о гру- 
стном, поговорим о журнале (не- 
много). Очень понравился новый 
раздел «Библиотека PS2» плюс 
купон Р52 интернет-магазина. 
Полезные штуки, а, главное, даю- 
щие представление о том, что 
сейчас выпускается из игр для 
PlayStation 2. Короче говоря, no- 
читать можно. Дизайн журнала 
неплох. А начертание вверху сим- 
волов на каждой странице очень 
понравилось лично мне. Помню, 
еще в первых выпусках журнала 
за 1998 год на страницах, где шла 
их нумерация, рисовались формы 
и кнопки PlayStation. Все это бы- 
ло очень стильно. Но это уже мои 
личные вкусовые пристрастия, не 
буду вам их навязывать. 
Ладненько, закругляюсь. Не буду 
вас отвлекать от более насущных 
дел. 
С уважением и горячим приве- 
том с Юга, Шубин Вадим, 
г. Ростов-на-Дону 


Начнем с того, что ситуацию с 
PlayStation 2 в России мы пони- 
маем хорошо и голову в песок не 
прячем. Естественно, мало кто хо- 
чет выкладывать по полсотни 
долларов за игру. Да и возможно- 
стей таких порой просто нет. Но 
что мы тут можем поделать? А вы? 
В любом случае PlayStation 2 на 
данный момент остается (и оста- 
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Александр Щербаков 


Джиппи, г. Киев, Украина. 


нется) наиболее приемлемым для 
покупателя вариантом «консоли 
нового поколения». Неужели 
лучше остаться один на один со 
старой приставкой и старыми 
(пусть и хорошими) играми? Вы- 
бора нет. А Xbox и GameCube - 
это несерьезно. Думаю, вы сами 
понимаете почему. 

Оцените и такой момент. Часть 
игр для PlayStation 2 уже прода- 
ется по сниженным ценам. Это и 
Platinum линейка, и просто поду- 
старевшие (но не до уровня Р5 
опе) продукты. 1000 рублей - 
многим такие траты вполне по си- 
лам. Конечно, все привыкли 6e- 
жать на рынки и хватать диски по 
50 рублей охапками. И в этом 
проблема. Ждете пиратства? 
Ждите и дальше. Вряд ли дожде- 
тесь. А если и дождетесь, не на- 
дейтесь на пятидесятирублевки. 
рУб-диски за такие деньги вам 
никто продавать не будет. 

Вот Вадим в своем предыдущем 
письме говорил, что, возможно, 
стоит повременить до PlayStation 
3. Можете быть уверены, что там 
ситуация будет такая же. Вы про- 
сто потеряете драгоценное время. 
Ну а насчет локализаций... Вы не 
совсем правы. Немного наладит- 
ся рынок - и все придет. Уже 
сейчас некоторые вещи наклевы- 
ваются. Просто поверьте мне на 
слово. 
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Интернет-магазин с доставкой 


ВСЕХ ЖАНРОВ 


3 177$ Comes МБХ. 


Заказ DVD фильмов по интернету 
круглосуточно: 


Геймеры рехнулжсь тить еще пару игрушек. А вот еще 
Здравствуй, редакция 7% хочу сказать, что Vanishing Point и 
Это моя первая поте * t> Formula One 2001 достойны стоять 
чернила и листок Syren ы =а- — высоко и притом дс время. 
писать вам. Начну ® - з=0- (janee вас в программе ожидают: 
го. Дело в том, чт ШЕЕ в =: зас 1. Как Syphon Filter 3 попал на 1- 
коллеги геймеры те „==. В — ое место. 
чем обида? А вот © = ежу та- 2. Как (с-12) попала на 2-ое место. 
кие ужасные ить The 3. Почему Alone in the Dark: The 
Italian Job, FIFA S002 земные зошли New Nightmare попала на 3-е место. 
в тройку лучш» * ; По Итак, продолж Я истинный по- 
моему (и == тоя выению. The  КЛОННИК знаменитой серии Syphon 
Italian Job == до» ь даже Filter, но хочу ce что третья 
" часть этого wemesp2 оказалась не 
очень достойна того места, на кото- 
ром она сейчас стоит. Проблема 
оказалась не серьезной, но доста- 
точно ранимой. Поняли о чем идет 
речь? Правильно! Не поняли. Гра- 
фика и прорисовка Gabe Logan’‘a и 
других персонажей оказалась недо- 


статочно хорс угловатые плечи, 
НОГИ, FO) другие части так на- 
зываемого «тела» просто отврати- 


тельны по сравнению с предыдущи- 

ми частями Syphon Filter. А так иг- 

рушка довольно неплохая. АА 
Что о (с-12): плохое управление, гра- 

фика страдает, заставок фильмовых 

нет. И что говорить о ней, и притом 

ставить на 2-ое место игры года. Да 

на второе! Именно! Задумайтесь гос- 

пода геймеры и геймерши. Что вы 

творите с PS one? Эта приставка еще 

может жить ее губите!.. 

Да, д ельно небольшой 

сюрпр Alone in the Dark: The BPATCTBO 
New Nightmare встал на 3-е место. ВОЛКА 
Что делается в этом мире? С ре- 

дакторами ОРМ я согласен, что эта 

игрушка просто что-то. Графика — 

хорошая, длительность — отлич- 


ная, многое из этой игры можно 
описывать долго, но уж хватит. 
Итак! Вдумайтесь все о том, что вы 
выбрали. Какие игры вы отфутбо- 
лили и что вы поставили на пер- 
вые места. Стыдно? 
Для тех, кто хочет опровергнуть 
сказанное выше, пишите мне: 
197110 г. Санкт-Петербург, ул. Ора- 
ниенбаумская д.18, кв.17. LEO 
e-mail: leo_ps2@mail.ru 

LEO, г. Санкт-Петербург 


Заказы по телефону 

можно сделать = 

с без выходных 
vse = (3) 


Далеко не со всеми высказывани- 
у LEO мы согласны. Очень 
странно он оценивает многие про- 


3 
Maw 50) 2202522 DVD ДИСНА 


В этом номере журнала мы решили поместить к 
«Письмам» список вопросов, часто задаваемых 

нашими читателями. Каждый вопрос, что харак- 
терно, комплектуется ответом. Вся сегодняшняя 


подборка посвящена PlayStation 2. Подобные ма- 
териалы мы планируем публиковать и в дальней- 
шем. А потому пишите, спрашивайте, а мы поста- 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 


as wwe HT ST SE eT eee eee 


== HS SS SS SSS See eee 
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© © © СКОЛЬКО В РОССИИ 
СТОЯТ ЛИЦЕНЗИОННЫЕ ДИСКИ 
ДЛЯ PLAYSTATION 2? 


Минимальную и максимальную 
цены назвать сложно. Но в целом 
разброс примерно таков. В России 
новые игры для PlayStation 2 обыч- 
но стоят около $60 или $80. Но бы- 
вает, что вещи вроде европейского 
издания Silent НИ! 2 (распространя- 
емое с бонус-диском) пытаются 
продать и по $100. В то же время 
сейчас на рынке появляются 
Platinum-sepcnn хитовых игр (то 
есть уже собравших неплохую 
кассу), да и просто «удешевлен- 
ные» диски, не входящие в эту ли- 
нейку. Стоимость такой продукции 
значительно ниже - около $25. 
При этом за такие деньги вполне 
можно купить не «какое-то барах- 
ло», как думают некоторые люди, 
а даже очень «мощные» игры. На- 
пример, Gran Turismo 3 A-Spec или 
Dead of Alive 2. 
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® © © ОЖИДАЕТСЯ ЛИ ПАДЕНИЕ 
ЦЕНЫ HA PLAYSTATION 2? 


Цены на PAL’oscxyro PlayStation 2 
уже была снижена, в результате 
чего она стала самой дешевой 
консолью нового поколения (по 
крайней мере в России). Следую- 
щее снижение цен скорее всего 
произойдет не ранее официально- 
го российского релиза PlayStation 
2 (он все еще планируется). Или 
же в отдаленном будущем, когда 
платформа просто устареет. 

В Северной Америке снижение 
цен на приставку ожидается к на- 
чалу лета, сразу после ЕЗ этого го- 
да. Кроме того, как вы могли про- 
читать в новостях, Кен Кутараги 
обмолвился о возможности «сов- 
мещения» Emotion Engine и графи- 
ческого процессора и использова- 
нии полученного чипа в 
PlayStation 2. Такое решение по- 
низит себестоимость приставки, 
что опять же положительным об- 
разом скажется на ее цене. 
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® © © ЧЕМ ОТЛИЧАЮТСЯ 
ДРУГ ОТ ДРУГА ПРИСТАВКИ С 
МАРКИРОВКОИ PAL И NTSC? 


Вопрос из разряда вечных. По по- 
воду отличий систем PAL и NTSC 
мы сейчас, конечно, распростра- 
няться не будем. Разберемся вот с 
чем. Приставки разных систем 
предназначены для разных рын- 
ков: европейского и американско- 


го соответственно. Диски, пред- 
назначенные для консолей PAL- 
модификации, не подходят к 
МТ$С-консолям. И наоборот. To 
есть, купив европейскую 
PlayStation 2 (PAL), вы не сможете 
«крутить» на ней игры от амери- 
канской или японской PlayStation 
2. При этом диски от японской 
PlayStation 2 не будут подходить к 
американской, даже несмотря на 
то что обе они работают в системе 
NTSC, так как имеют различные 
частоты (4,43 и 3,56). Не стоит за- 
бывать и о разделение на зоны 
(или регионы), но это относится 
только к В\УО-фильмам. 
Упомянем еще и о том, что PAL un 
NTSC консоли рассчитаны на раз- 
ные источники питания. У PAL - на 
220 вольт, ау NTSC - на 110 вольт. 
Именно поэтому американская и 
японская консоли продаются с до- 
полнительными внешними транс- 
форматорами, и включать их в на- 
шу сеть напрямую нельзя. 


2??? ПОДХОДЯТ ЛИ 


ПЕРИФЕРИЙНЫЕ УСТРОЙСТВА ДЛЯ 
PLAYSTATION 2 К ПРИСТАВКАМ 
РАЗНЫХ МОДИФИКАЦИЙ? 


Как правило, большинство аксессу- 
аров не различают «расу» пристав- 
ки. Трудности могут возникнуть 
лишь с устройствами, комплектую- 
щимися дисками с драйверами или 
другим софтом (как правило, это 
различные взломщики кодов, DVD 
Region Х, нестандартные карты па- 
мяти ит.п.), поскольку мы опять 
сталкиваемся с региональной за- 
щитой. При покупке таких продук- 
тов нужно обязательно поинтере- 
соваться для какого рынка (при- 
ставки) он предназначен. Иначе вы 
просто выкинете деньги на ветер. 


2??? ПОЗВОЛЯЕТ ЛИ 
DVD REGION Х ПРОИГРЫВАТЬ 
р\УБ-ДИСКИ ЛЮБОИ ЗОНЫ? 


Да. Но с оговорками. Если у вас 
РА! -приставка, то тут проблем 
никаких нет. Все читается свобод- 
но (за редким исключением). С 
американскими же машинами 
все сложнее. DVD Region X дела- 
ет свое дело, и приставка стано- 
вится мультизонной, то есть спо- 
собной читать диски любых зон 
(1-ая зона — США, 2-ая — Европа и 
Япония, 5-ая — Россия). И тут вме- 
шивается один фактор: МТ$С-кон- 
соли не могут воспроизводить 
РАЁ’овские О\О-диски. Так что 
если вы собираетесь смотреть 


раемся вам ответить! 


отечественные В\УО-диски, то 
дождитесь российского релиза 
приставки или покупайте евро- 
пейскую версию сейчас. 

Во избежание недоразумений 
спешим обратить внимание на то, 
что речь здесь идет только о DVD- 
фильмах. DVD Region Х не позво- 
ляет запускать игры с других вер- 
сий приставки. Он для этого не 
предназначен. Устройство исклю- 
чительно для любителей кино. 
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® © е ЯКУПИЛ ОУО-ФИЛЬМ, И 
У МЕНЯ ПОЧЕМУ-ТО НЕ РАБОТАЕТ 
ПЕРЕМОТКА НА ДЖОИЙСТИКЕ. 
ЭТО НОРМАЛЬНО? 


Перемотка на самом деле работа- 
ет. Тут вот в чем дело. Нужно за- 
жимать кнопку, а не нажимать и 
отпускать. Многие к этому не при- 
выкли. При этом проблема сохра- 
няется и в том случае, если вы ис- 
пользуете дешевые пульты д/у 
для PlayStation 2. Но, например, с 
пультами от Sony ничего подобно- 
го не происходит. Все работает как 
надо (это не реклама, это факт). 
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® © e МОЖНО ЛИ ПОДКЛЮЧИТЬ 
К PLAYSTATION 2 КЛАВИАТУРУ 
ИМЫШЬ? 


Тут сложилась очень интересная 
ситуация. Например, официаль- 
ная мышь для PlayStation 2 ot Sony 
до сих пор He была выпущена. Ho 
вы без проблем можете подклю- 
чить к приставке стандартную 
клавиатуру или мышь от РС. Нуж- 
но только, чтобы это были USB-yc- 
тройства, так как PlayStation 2 ос- 
нащена двумя У$В-портами. 

Так что дело здесь больше не в 
приставке, а в играх. Вам нужно 
посмотреть, указана ли на короб- 
ке с продуктом поддержка USB- 
клавиатур и мышей. Например, 
Red Faction не позволит вам играть 
< помощью вышеуказанной пери- 
ферии, a Half-Life — запросто. 


222 


® © © ПЛАНИРУЕТЕ ЛИ ВЫ 
ПЕЧАТАТЬ ОРМ ВМЕСТЕ С ДЕМО- 
ДИСКОМ ДЛЯ PLAYSTATION 2? 


Действительно, такие планы у нас 
есть. Хотя пока ОРМ такую опера- 
цию проделать не может. Но в 
случае получения лицензии на вы- 
пуск российского «Official 
PlayStation 2 Magazine» это более 
чем реально. Причем хотелось бы 
отметить, что такой демо-диск бу- 
детне CD, a DVD. 


=m eee 


=e ee У 


AYKTbI. И это если Re сжазать боль- 


ше. Но в одном ©= определенно 
прав: выбор наших читателей по- 
рой очень и очень страяея. Даже 
парадоксален. что скажете по 
этому поводу? 

Мочить 


Final Fantasy IX 

...Не знаю, ках и начать?? 

...Да их от этих слов уже тошнит, 
наверное. 

.. AU, ладно, пусть будет, как есть! 
Здравствуйте. узажаемая (есть за 
что уважать) редакция OPM. 

С первых же строк своего письма 
я с улыбкой эжулы и хладнокро- 
вием Leon’2 (тот, который кил- 
лер) начну мочить. возможно да- 
же в сортире. Кого мочить? Дак 
произведение эсеми нами люби- 
мой З4иагезо”“. 2 именно Final 
Fantasy IX. 

- A... a... а... ну зачем же камня- 
МИ?... Ну не по лицу... БОЛЬНО!!! 
Ух, еле оторвался! Чуть не разо- 


MAW (S00) =0203= 


г. Нижневартовск 


Тюменская обл. 


рвали. Так о чем это я. А так вот, 
год назад Square дошла до того, 
что выпустила таки продолжение 
своей эпопеи на радость фана- 
там, которые рванули в магазины 
отдавать свои (а кто и не свои) 
кровные деньги за этот «ше- 
девр». 

Первое, что бросается в глаза — 
это сценарий, а точнее его пол- 
ное отсутствие. В той же Final 
Fantasy VIII сюжет был намного 
интереснее. 

О внешнем оформлении сказать 
могу одно: уровни красивые, но 
двухмерные, хотя все прорисова- 


но качественно, меня все же не 


прикалывает бегать с настоящим 
вопросительным или восклица- 
тельным знаком над головой. Но 
красивые уровни можно было сде- 
лать и в 30. Ну да ладно, это дело 
вкуса. Кстати, о дизайне героев, 
не знаю кому как, а мне надоели 
главные герои-дети. Вроде как в 
Final Fantasy VIII Square сделала 


oe | | ee — Ta 


главных героев взрослыми и вдруг 
опять скатилась к уровню Final 
Fantasy VII. Ну да ладно, не в геро- 
ях дело, а в геймплее. 
Проблемой игрового процесса 
являются постоянные битвы из 
ниоткуда, которые надоедают до 
невозможности. Идешь себе 
идешь, вдруг откуда ни возьмись 
два каких-то питона. И все бы хо- 
рошо, так до боя еще минуты две 
будут показывать все красоты 
арены под набившую уже оскоми- 
ну к десятой драке музыку, а по- 
сле битвы, в довольную рожу по- 
бедителя так и хочется плюнуть. 
Но все же это еще понятно, когда 
идешь по карте на большие дис- 
танции и ты сам больше своих 
противников на столько, что ты 
их как бы не видишь (если тебе 
лес по колено, то что же говорить 
о разных зверюгах?), и это совер- 
шенно непонятно и сильно напря- 
гает, когда перемещаешься по го- 
роду. Скажем, надо пробежать 
всего от двери до двери, так по 
пути раза четыре каких-нибудь 
придурков мочить надо. 
А то, что главного героя можно 
оживить. Вы встречали такое в 
других играх? Там как убили ос- 
новного персонажа, так будь добр 
проходи с начала, по записи. А 
здесь замочили, скажем, Виви и 
вот пара пассов руками, волшеб- 
ное действие «воскрешения», и 
Виви снова на ногах. УРА!!! Нет, 
господа, это несерьезно. В осо- 
бенности то, что такой чудесной 
способностью обладают только 
ваши герои. Интересно, какими 
бы стали глаза у Зидана (навер- 
ное, такими же, как у Виви), если 
бы только что убитый его коман- 
дой дракон вдруг чудесным обра- 
зом воскресился. 
Единственное, что в Final Fantasy 
IX радует, так это музыка вступи- 
тельной заставки. 
Кстати, не думайте, что я ярый 
противник RPG (Vagrant Story - 
Rulezzz), но все-таки Final Fantasy 
IX можно было сделать гораздо 
интереснее, да и немного слож- 
ности ее бы не испортило, а то 
все слишком легко. 
На этом разрешите откланяться. 
John Silver 
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РАНЕЕ Т РЭ 


Имя\адрес\ 
раст? 
контактный телефон\ 


Ваш воз- 


Младше 15 
15-21 
старше 21 


Самая ожидаемая игра для PS и/или PS2. 
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Груць Максим, г. Харьков, Украина. ses” spe 


Что-то подсказывает нам, что John Silver мало 
играл в ролевые игры. Чего только стоит пас- 
саж с «невиданной» возможностью воскре- 
шать персонажей. Да и вообще многие вещи, 
о которых он говорит, мягко говоря, спорны. 

Но кое-что подмечено очень верно. В совре- 
менных RPG (и Final Fantasy IX в этом плане 


очень даже показательна) скопилась масса 
геймплеевых штампов и ‘откровенных глупо- 
стей. Которые не позволяют получать удо- 
вольствие от, казалось бы, неплохих игр. 
Пишите, что думаете, господа! Только не 
превращайте все в боле битвы action vs RPG. 
Это уже не смешно. 


Здравствуйте, уважаемая редакция ОРМ. 
Напечатайте, пожалуйста, мои координаты: 
129366 г. Москва, пр-т Мира д.180, кв.171. Я 
большой фэн всех асНоп’ов, стратегий, гонок, 
спорта. Ненавижу RPG. Меня зовут Flamer. 
Отвечу любому, даже директору школы! 


Уважаемая редакция ОРМ!!! Напечатайте, 
пожалуйста, мой адрес для переписки: 
630082, г. Новосибирск, ул. Жуковского 
115/4, кв.20. Меня зовут Илья, мне 16 лет, 
мне нравятся игры, типа Metal Gear Solid, Gran 
Turismo, Tony Hawk's Pro Skater и др. Равноду- 
шен к RPG и футболу. Отвечу всем. 


Мне 20 лет, люблю RPG, Anime, типа Lunar 
2, Persona 2, Alundra, Final Fantasy, Eternal 
Eyes, Wild Arms 2. Также Tekken, Resident Evil 
(1,2,3), Dino Crisis, Parasite Eve (1,2), Metal 
Gear Solid. Мой адрес: 620144 г. Екатерин- 


бург, ул. Большакова, д.99, кв.77. Алексей 
Бекетов aka Gray Fox aka Futsu. Гарантия отве- 
та - 100%. 


Привет всем геймерам и геймершам, лю- 
бящим стратегии, квесты, аркады, симуля- 
торы и.т.д. Мне 14 лет и 8 месяцев. Мой ад- 
рес: 113556 г. Москва, ул. Фруктовая д.9А, 
кв.96. Отвечу всем, кто напишет. И можно по- 
меняться дисками, а об остальном спраши- 
вайте в своих письмах. Х-Мап. 


Я хотел бы переписываться со всеми лю- 
бителями PlayStation и фэнами таких 
игр, Kak: Final Fantasy IX, Resident Evil 
(2,3), Parasite Eve (1,2), Metal Gear Solid, 
Dino Crisis 2, Alone in the Dark: The New 
Nightmare, Driver 2 и т.д. Вот адрес: 
113114 г. Москва, Даниловская набереж- 
ная д.4А, K.7, KB.66. Отвечу всем! Игорь. 


Х 


Назовите лучшие, по вашему мнению, 
игры для PlayStation. 


Назовите те игры, которые вы приобрели 
за последний месяц. 


Лучший материал номера 
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Следующий месяц обещает быть богатым на события: 
премьеры Spider Man: The Movie и Star Wars: Episode II, 
выставка E3 — уже одного этого хватит на несколько 
номеров вперед. А ведь нужно еще опубликовать матери- 
алы, обещанные вам в прошлый раз, но по разным причи- 
нам отмененные. Одним словом у вас есть все основания 
ожидать большой статьи о кино и долгих разговоров 

о Final Fantasy. Возможно мы не забудем и о The Thing. 

К Tomy же г-н Овчинников, ноходящийся сейчас в Дублине, 
обещал подготовить материал об “игровой Европе”. 


Заказы по телефону можно сделать с 10.00 go 21.00 вез выходных 


(095) 798-8627 (095) 928-6089 (095) 928-0360 
Заказы по интернету — круглосуточно! e-mail: sales@e-shop.ru 
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http://www.e-shop.ru 
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Е - Цена на игры для амеруканской версии PS Il 
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u "Хакер" www.xakep.ru 


Взлом, интернет, компьютеры, новости и железо. 


"Мобильные Компьютеры" www.mconiine.ru 
Ноутбуки, карманные компьютеры, коммуникаторы, мобильная связь, цифровое фото. Тестирование и рекомендации. 


"Страна Игр" www.gameland.ru 


Игры для PC, Sony PlayStation, Sony Play-Station2, Nintendo GameCube, Sega Dreamcast, GameBoy Advance, 
Онлайновые игры, ком-пьютерное железо. Свежие новости, лучшие обзоры. Советы и тактика прохождения. 


"PlayStation" www.gameland.ru 
Sony PlayStation, Sony PlayStation2. Новости, лучшие обзоры и тематические статьи. 


Коды, советы и прохождения лучших игр. 


"СпецХакер" www.xakep.ru 
Толстый, ежемесячный, тематический, развлекательный журнал. 


